Navod k obsluze

ColorEdge
CG246

Kalibrovatelny barevny LCD monitor

Dulezité
Prectéte si tento Navod k obsluze pozorné, abyste si osvojili
bezpecné a efektivni pouzivani tohoto pristroje.

» Zakladni informace o pfipojeni monitoru k poéitaci a pouzivani
monitoru naleznete v Navodu pro instalaci.

*Posledni verzi Navodu k obsluze miizete stahnout z nasich
webovych stranek: http://www.eizo.com

V ElZO



Umisténi varovnych napist

ACHTUNG

Gotah dos sloktischon schiages Rdckwand nichtentfornan

i

HREBORE. EDHF o

s

BROBABY. HA—EHFELT SV,

The equipment must be connected to a grounded main outlet.
Jordet stikkontakt skal benyttes nar apparatet tilkobles datanett.
Apparaten skall anslutas till jordat natuttag.
XIREBTERERITEE,
BREI-FOT7—RELTEBL T LS,

Tento vyrobek byl specialné nastaven pro pouziti v regionu, do kterého byl pivodné dodan. Pfi pouziti mimo
urc¢enou oblast nemusi pfistroj pracovat tak, jak je uvedeno v technickych udajich.

Z4dn4 ¢ast tohoto navodu nesmi byt reprodukovana, ukladana v reser$nim systému &i prenasena, v jakékoliv formé
nebo jakymkoliv zptisobem (elektronicky, mechanicky ¢i jinak) bez pfedchoziho pisemného souhlasu spoleénosti
EIZO NANAO CORPORATION.

Spolecnost EIZO NANAO CORPORATION neni povinna uchovavat jakékoliv ji zaslané davérné materialy nebo
informace, ledaze by byla u¢inéna opatfeni shodujici se s potvrzenim o pfijmu uvedenych informaci spole¢nosti
EIZO NANAO CORPORATION. Pfestoze se maximaln¢ snazime, aby udaje v tomto navodu byly aktudlni,
vyhrazujeme si pravo na ptipadné zmeény technickych udaji monitorti EIZO.
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Poznamky k tomuto monitoru

Kromé vytvareni dokumentt, sledovani multimédii a dalsiho pouziti, je tento monitor také vhodny pro takové aplikace
jako je kreativni grafika a zpracovani digitalnich fotografii, kde je vérné podani barev prioritou.

Tento vyrobek byl specialné nastaven pro pouziti v regionu, do kterého byl ptivodné¢ dodan. Pfi pouzivani mimo tento
region se nemusi vyrobek chovat podle uvedenych udajt.

Na tento vyrobek neni poskytovana zaruka v ptipadé pouziti jinym zptisobem, nez je popsano v tomto navodu.

Udaje uvedené v tomto navodu jsou platné jen v piipadé pouziti:
- Napajecich kabeld, které jsou soucéasti baleni
- Nami specifikovanych signalnich kabelti

S timto vyrobkem pouzivejte piisluSenstvi vyrobené nebo doporuc¢ené spole¢nosti EIZO.

Vzhledem k tomu, Ze elektrické soucastky potiebuji ptiblizné 7 minut, aby se stabilizovaly jejich parametry, zaénéte
nastavovat monitor nejdfive 7 minut po jeho zapnuti.

Jas monitoru by mél byt nastaven na nizsi hodnoty, aby se pfedeslo velkym zménam zafivosti zpisobenym
dlouhodobym pouzitim.

Pokud je dlouhou dobu zobrazen jeden obraz a pak se obraz zméni, mize se objevit zbytkovy (pfetrvavajici) obraz.
Doporucujeme vam pouzivat spofi¢ obrazovky nebo ¢asovac vypnuti, je-li zobrazen stejny obraz po dlouhou dobu.

Pravidelnym ¢isténim bude va3 monitor vypadat stale jako novy a prodlouzite tim jeho Zivotnost (viz ,,Cisténi*
(strana 4)).

LCD panel je vyroben vysoce piesnou technologii. Pokud se ptesto objevi ¢erné nebo stale svitici pixely, nejednad se
o poruchu. Pravdépodobnost vyskytu bezvadnych pixelti: 99,9994% nebo vyssi.

Podsviceni LCD panelu ma kone¢nou dobu zivotnosti. Pokud obrazovka ztmavne nebo zac¢ne blikat, kontaktuje
mistniho zastupce spole¢nosti EIZO.

Netlacte na panel nebo na jeho okraje ptilis velkou silou, mohlo by dojit k poskozeni obrazovky nebo ke vzniku vad
obrazu. Pokud by byla obrazovka dlouhodob¢ vystavena tlaku, mohl by se LCD panel znehodnotit nebo poskodit.
(Pokud jsou stopy po ptsobeni tlaku stale vidét, zobrazte na monitoru bilou nebo ¢ernou barvu. Vady obrazu by pak
mély zmizet.)

Chrante obrazovku pfed poskrabanim ostrymi predméty. Tyto pfedméty by mohly poskodit povrch panelu.
Nepokousejte se Cistit povrch pomoci papirovych kapesniki, nebot’ by mohly poskrabat panel.

Prenesete-li studeny monitor do teplé mistnosti nebo stoupne-li rychle teplota v mistnosti, mize dojit ke srazeni vody
uvniti i vné monitoru. V takovém piipadé monitor nezapinejte. Vyckejte, dokud se srazena voda nevypafi. V opacném
ptipadé by mohlo dojit k poSkozeni monitoru.

Poznamky k tomuto monitoru 3



Cisténi

* Chemicke latky jako alkohol nebo rtizné dezinfekeni prostfedky mohou zpusobit zménu lesku, matovani a vyblednuti
krytu monitoru ¢i obrazovky. Také mohou vést ke zhorsSeni kvality obrazu.

» Nikdy nepouzivejte fedidla, benzin, alkohol, abrasivni prostfedky nebo jiné agresivni Cistici prosttedky. Pfi jejich pouziti
by mohlo dojit k poskozeni LCD panelu a krytu pfistroje.

V piipadé potfeby je mozné skvrny na LCD panelu a krytu zafizeni odstranit pfipravkem ScreenCleaner, ktery je

soucasti baleni.

PohodIné pouzivani monitoru

* Prili§ tmava nebo jasna obrazovka muze mit vliv na vase o¢i. Vzdy upravte jas monitoru podle okolnich

podminek.
* Pti dlouhodobém sledovani monitoru se mohou vase o¢i unavit. Kazdou hodinu si vzdy na 10 minut

odpodiite.
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Kapitola1 Uvod

1-1. Vlastnosti

e 24,1" sirokouhly LCD panel
+ Rozsahly barevny gamut pokryvajici 97% rozsahu standardu Adobe®RGB
e Podpora rozliseni 1920 x 1200.
* IPS panel s horizontalnim a vertikalnim pozorovacim uhlem 178°
* Podpora rezimu snimkové synchronizace (23,75-30,5 Hz, 47,5-61 Hz)
» Konektor DisplayPort (podpora 8mi i 10ti bitového rezimu)
» Konektor HDMI (podpora 8mi, 10ti a 12ti bitového rezimu)
 Tti vstupni konektory (DVI-I x 1, HDMI x 1, DisplayPort x 1)
» Funkce Color mode
Reprodukuje barevny gamut a gamu v souladu s nasledujicim standardem.

- Standardy vysilani ,,EBU/REC709/SMPTE-C*
- Standard digitalni projekce ,,DCI*
- Adobe® RGB

Viz ,Volba rezimu zobrazeni (Color Mode)* (strana 17)

* Ptibaleny ,,Certifikat nastaveni, ktery popisuje tovarni vysledky méteni stupnice $ed¢ a konzistence
zobrazeni kazdého monitoru

* Podpora zobrazeni na vysku i na Sitku (otoceni o 90° po sméru hodinovych rucicek)

 Tento monitor je vybaven kalibracnim senzorem a podporuje funkci SelfCalibration, ktera provadi kalibraci
monitoru zcela nezavisle.
Viz ,,Kapitola 4 SelfCalibration (strana 37)

 Ptibaleny kalibra¢ni software ,,ColorNavigator® umoziluje kalibrovat charakteristiku monitoru a vytvaret
barevné profily
Viz ,,1-3. Disk EIZO LCD Utility* (strana 10)
* Podpora Color Vision Deficiency Simulation Software ,,UniColor Pro*
Tento software je mozné stahnout z webovych stranek (http:/www.eizo.com).
» Funkce uspory energie
Omezenim spotieby elektrické energie se snizuji emise oxidu uhli¢itého. Tento vyrobek obsahuje riizné funkce pro
usporu energie.
- Spotteba 0 W pokud je monitor vypnut hlavnim vypinacem
Ptistroj je vybaven hlavnim sitovym vypinacem.
Vypnutim hlavniho vypinace se kompletné odpoji napdjeni monitoru v dobé€, kdy neni monitor pouzivan.
* HDCP (High-bandwidth Digital Content Protection)

Kapitola 1 Uvod 7



/\ Upozornéni

Pfi pouzivani kalibraéniho senzoru dbejte nasledujicich upozornéni.

Nedotykejte se vestavéného kalibraéniho senzoru.

Muze dojit ke sniZzeni pfesnosti méfeni kalibracniho senzoru nebo k poranéni ¢i poskozeni
pfistroje.

* Vysoké teploty a vlhkost okolniho ovzdusi miize pfesnost méfeni kalibraéniho senzoru ovlivnit. Doporuc¢ujeme
pouzivat monitor za nasledujicich podminek.
- Teplota 30 °C a nizsi
- Vlhkost vzduchu 70% a nizsi

Snazte se zabranit pouzivani a skladovani senzoru na mistech, kde by byl vystaven pfimému slune¢nimu svétlu.

Poznamka
* Tento monitor podporuje zobrazeni na vysku i na sitku. Pfi pouzivani monitoru na vysku lze zménit orientace
obrazovkového menu. (Viz ,,3-3. Nastaveni orientace™ (strana 32))

* Pfi pouziti monitoru v poloze na vysku je nutna graficka karta s podporou tohoto zobrazeni. Pfi umisténi monitoru do
polohy na vysku je nutné zménit nastaveni grafické karty. Blize viz navod od grafické karty.

8 Kapitola 1 Uvod



1-2. Popis funkci a ovladacich prvki

Obrazovkové menu™

Iim:@%

1011

121314

Vestavény kalibraéni
senzor

Provéadi korekci obrazu nezavislého monitoru. Funkce SelfCalibration (strana 37)

2. Senzor okolniho svétla Mé&fi mnozstvi okolniho svétla.
3. Tlaéitko SIGNAL Prepina zobrazeny vstupni signal (,Prepinani mezi vstupnimi signaly“ (strana 50)).
4. Tlagitko MODE Prepina rezim barev (strana 17).
5. Tlaéitko RETURN Zru$eni volby/nastaveni a odchod z obrazovkového menu.
» Volba a zvySeni/snizeni nastavované hodnoty pro pokrocila nastaveni
6. Tlacitka A Y v obrazovkovém menu.
» Zobrazi menu Brightness (,Nastaveni jasu” (strana 19)).
7 Tiagitko ENTER icc:g;ii?gtlrzgga?:))\./koveho menu, potvrzeni polozky v menu a uloZeni nastavenych
8. Tlaégitko () Zapnuti/vypnuti napajeni.
Indikuje provozni stav monitoru.
Modry: V provozu
V nasledujicich pfipadech to informuje o nutnosti provést
9. Indikator napajeni Mchdré b"kér,“l rekorek(.:i. . .
(vzdy dvakrat): » Je-li pomoci programu ColorNavigator nastaven
Casovac (rezim CAL)
Oranzovy: Usporny rezim
OFF: Hlavni vypina¢ / napajeni vypnuto

10. Hlavni sitovy vypinaé Zapnuti/vypnuti sitového napajeni.

11. Napajeci konektor Pro pfipojeni napajeciho kabelu.

12. Vstupni konektory Vlevo: DVI-I konektor / Uprostied: HDMI konektor / Vpravo: DisplayPort konektor
Pro pfipojeni USB kabelu pro pouZziti s programy, které vyzaduji USB spojeni,
nebo pfi pouziti jako USB rozboc¢ovac (,7-3. Pouzivani USB (Universal Serial Bus)®

i (strana 51)).
13. Vstupni USB port
* Ve vychozim nastaveni je aktivovan vstupni USB port 1. Pfipojujte kabel nejdiive do
vstupniho USB portu 1.
14. Vystupni USB port PFipojeni USB periférii.
15. Stojan"? Slouzi k nastaveni vy$ky a thlu monitoru.

Kapitola 1 Uvod 9



16. Otvor pro bezpecénosti
zamek
17. Drzak kabelt Zakryva kabely monitoru.

Podporuje bezpe€nostni systém Kensington MicroSaver.

*1 Viz,l-4. Zakladni ovladani a funkce® (strana 11).
*2  Po odmontovani stojanu lze pfipevnit jiny drzak / stojan dle vasi volby (viz ,,7-1. Pfipevnéni volitelné¢ho drzaku* (strana 48)).

1-3. Disk EIZO LCD Utility

K monitoru je piibalen CD-ROM disk ,,EIZO LCD Utility Disk®. V nésledujici tabulce je uveden obsah disku

a prehled softwarovych aplikaci.

@® Obsah disku a prehled softwaru
Na disku se nachéazeji softwarové aplikace pro nastaveni monitoru a navod k obsluze. Informace o tom, jak
spustit software nebo jak pfistupovat k soubortim, naleznete v souboru ,,Readme.txt” nebo ,,Readme* na disku.

Obsah | Popis Windows | Macintosh
Soubor ,Readme.txt“ nebo ,read me* N N
ColorNavigator Aplikace pro kalibraci charakteristik monitoru
a vytvareni ICC profild (pro Windows) a profill
Apple ColorSync (pro Macintosh). \ \

(Pocita¢ musi byt pfipojen k monitoru pomoci
pfilozeného USB kabelu.)

Soubory se vzory pro sefizeni | Pouzivaji se pfi ruénim nastavovani N
obrazovky analogového vstupniho signélu.
Navod k obsluze k tomuto monitoru (PDF soubor) \ v

® Pouziti softwaru ColorNavigator
Informace o instalaci a pouzivani softwaru naleznete v pfislusném Navodu k obsluze (User's Manual) na
disku CD-ROM. Pii pouziti tohoto programu musi byt ptipojen k monitoru poc¢ita¢ pomoci ptilozeného USB
kabelu. Vice informaci o ptipojeni pomoci kabelu USB naleznete v kapitole ,,7-3. Pouzivani USB (Universal

Serial Bus)“ (strana 51).
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1-4. Zakladni ovladani a funkce

@® Zakladni ovladani obrazovkového menu

1_ Zobrazeni obrazovkového menu
1. Stisknéte ENTER. Obrazovkové menu se zobrazi.

Nazev menu } Aktualni rezim
Polozka

[ Custom ]
# Brightness Nastaveni
@ Contrast

F Temperature

Menu
Gamma

# Advanced Settings >
U Golor Reset

2. Nastavovani/ipravy
1. Pomoci A, ¥ zvolte menu, které chcete nastavovat a pak stisknéte ENTER.

Color [ Oustom ]
# @ Brightness 265 cd/m?
‘;‘2; F Temperature 6500K
] Gamma 2.2
= Advanced Settings >
U Color Reset

Color [ Custom ]
#® Brightness 265 cd/m?
F Temperature 6500K
Gamma 2.2
E Advanced Settings >
it Color Reset

[ Custem ]
# Brightness 265 cd/m?
F Temperature 6H00K
Gamma 2.2

& Advanced Settings >
i Color Reset

3. Opusténi softwaru
1. Ne&kolikrat stisknéte RETURN. Obrazovkové menu se zavie.

Kapitola 1 Uvod 11



@ Zobrazeni tlacitkové napovédy

Stisknutim libovolného tla¢itka na pfedni strané monitoru (kromé tlacitka (1)) se nad tlagitky zobrazi napovéda.
(Pfi pouziti monitoru v poloze ,,Portrait® se tla¢itkova napovéda zobrazi vedle tlacitek.)

|sinAL] | mooe | [ReTurn| | & || W | |enter| |Power|  {oprecd

tladitkové
napovedy
[] |sienaL || mooe || reTurn A v ENTER 10} fureorova

Poznamka

* Napovéda k tlacitkiim bude zobrazena i béhem zobrazeni obrazovkového menu a menu s volbou rezimu.
* Napovéda k tlacitkiim se zobrazuje rizné podle zvoleného menu nebo rezimu.

« Pfestoze se v rezimu CAL zobrazuje tla¢itkova napovéda nad tlagitky A a Y, nelze s jejich pomoci nastavit jas.

12 Kapitola 1 Uvod



® Funkce

Nasledujici tabulka obsahuje seznam vSech polozek a nastaveni v obrazovkovém menu.

| Hlavni menu Polozka

Reference

Color™

4

':i:'Brig htness

ﬂ-:Temperature

Gamma

==
m=Advanced

Settings

[u'Color Reset

EHue

:_HSaturation
F.Outline Enhancer
A\ Clipping

gGain

[F'Black Level

ﬁG Colors

»2-3. Nastaveni barev* (strana 17)

»3-10. Resetovani nastaveni® (strana 35)

SelfCalibration

2

%}Execute
[[|Result
’{-"Settings

D\-"’Mode Selection
Target

[Hschedule

:I: Clock Adjustment

»4-2. Spusténi funkce SelfCalibration®
(strana 41)

»4-3. Kontrola vysledku nastaveni®
(strana 41)

,4-1. Podrobnosti nastaveni kalibrace*”
(strana 37)

Screen

A

E:Screen Size
#Overdrive

/A Color Space

TURange Extension

—=IHDMI Settings™

# Analog
Adjustment’®

Noise Reduction

ilm Detection

(& Safe Area Marker

¢{ Safe Area Size

(= Border Color

ﬂ Auto Adjustment

= Range Adjustment

LWl clock
® Phase
(=] Hor. Position
(=] Ver. Position

,2-6. Volba velikosti obrazovky* (strana 27)

»2-7. Optimalni nastaveni pro pohyblivy
obraz* (strana 28)

»2-8. Nastaveni barevného prostoru“ (strana 29)

»2-5. ZvétSeni rozsahu vystupniho signalu®
(strana 26)

»,Redukce Sumu* (strana 30)

»2Automatické rozpoznani a prevod obrazu®
(strana 30)

.Zobrazeni/skryti“ (strana 31)

,Nastaveni velikosti bezpeéné oblasti®
(strana 31)

,Nastaveni ohrani¢eni bezpe¢né oblasti*
(strana 31)

»2-4. Nastaveni obrazu“ (strana 23)
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Power Manager < power Save ,D-1. Nastaveni usporného rezimu*
(strana 42)

@ 'a.Indicator .9-2. Nastaveni intenzity predniho vypinace”
(strana 43)

Menu Settings # Language ,3-2. Vybér jazyka“ (strana 32)

E’ iOrientation ,3-3. Nastaveni orientace (strana 32)

w’Menu Position ,3-4. Zména polohy obrazovkového menu*
(strana 33)

Tools =Jinput Selection ,Ptepinani mezi vstupnimi signaly*
(strana 50)
ﬁ EMode Preset ,3-1. Povoleni/zakazani volby rezimu*

(strana 32)

:: USB Selection DVI »3-8. Automatické prepnuti portu USB*
DisplayPort (strana 34)
HDMI

J"(!j-Signal Info ,7-4. Zobrazeni informaci o monitoru*
(strana 52)

|1||1Monitor Info

IJ‘All Reset ,3-10. Resetovani nastaveni* (strana 35)

*1 Nastaveni dostupna v menu ,,Color* zaviseji na zvoleném barevném rezimu. (Viz ,,2-3. Nastaveni barev*
(strana 17))

*2  Tyto funkce lze nastavovat pro HDMI vstup.

*3  Tyto funkce lze nastavovat pro analogovy vstup.
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Kapitola 2 Nastaveni obrazu

2-1. Kompatibilni rozliseni
Tento monitor podporuje nasledujici rozliseni.

@ Analogovy vstupni signal (DVI-I)

Rozliseni Podporované signaly :: :Ir(t\');?::; Bodova frekvence
640 x 480 VGA 60 Hz
720 x 400 VGA TEXT 70 Hz
800 x 600 VESA 60 Hz
1024 x 768 VESA 60 Hz
1280 x 960 VESA 60 Hz 164,5 MHz
1280 x 1024 VESA 60 Hz (Max.)
1600 x 1200 VESA 60 Hz
1680 x 1050 VESA CVT, VESA CVT RB 60 Hz
1920 x 1080 VESA CVT RB 60 Hz
1920 x 1200 VESA CVT RB 60 Hz
@ Digitalni vstup (DVI-I, DisplayPort)
Rozliseni Podporované signaly f\: :LT;?\T; Bodova frekvence
640 x 480 VGA 60 Hz
720 x 400 VGA TEXT 70 Hz
800 x 600 VESA 60 Hz
1024 x 768 VESA 60 Hz
1280 x 960 VESA 60 Hz 164,5 MHz
1280 x 1024 VESA 60 Hz (Max.)
1600 x 1200 VESA 60 Hz
1680 x 1050 VESA CVT, VESA CVT RB 60 Hz
1920 x 1080 VESA CVT RB 60 Hz
1920 x 1200 VESA CVT RB 60 Hz

@ Digitalni vstup (HDMI)
* Videosignal
- VGA / 480i, 480p, 1080i, 720p, 1080p: 60 Hz
- 576i, 576p, 1080i, 720p, 1080p: 50 Hz
- 1080p: 24 Hz, 25 Hz, 30 Hz

Pouzita graficka karta musi vyhovovat standardim VESA a CEA-861.
Viz ,3-7. Nastaveni Sitky pasma signalu“ (strana 34).
*1  Doporucené rozliseni
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2-2. Nastaveni rozliseni

Kdyz po pfipojeni monitoru k pocitaci zjistite, ze je rozliSeni nespravné nebo kdyz chcete zménit rozliseni,

postupujte takto:

@® Windows 7

. Klepnéte pravym tlac¢itkem mysi na volném misté plochy.
. Z nabidky vyberte ,,Screen resolution® (RozliSeni obrazovky).

1
2
3. V dialogovém okné¢ ,,Screen Resolution zvolte monitor.
4.
5
6

Kliknutim na ,,Resolution” (RozliSeni) zvolte pozadované rozliseni.

. Kliknéte na tlacitko ,,OK*.

.V potvrzujicim dialogu klepnéte na ,,Keep changes* (Ulozit zmény).

® Windows Vista

D=

i

Klepnéte pravym tlacitkem mysi na volném misté plochy.
Z nabidky vyberte ,,Personalize®.
V okné ,,Personalization” klepnéte na ,,Display Settings*.

V dialogu ,,Display Settings* vyberte zalozku ,,Monitor* a v poli¢ku ,,Resolution* zvolte pozadované
rozlieni.

Kliknéte na tlacitko ,,OK*.

6. V potvrzujicim dialogu kliknéte na ,,Yes* (Ano).

@® Windows XP

1.
2.
3.

Klepnéte pravym tlacitkem mysi na volném misté plochy.
Z nabidky vyberte ,,Properties®.

V zobrazeném dialogu ,,Display Properties” vyberte zalozku ,,Settings™ a v poli¢ku ,,Screen resolution™
zvolte rozliSeni.

Kliknutim na tlacitko ,,OK* dialog uzavtete.

@® Mac OS X

1. Vyberte ,,System Preferences® z nabidky Apple.

2. Po zobrazeni dialogu ,,System Preferences® klepnéte na ,,Displays™ a ,,Hardware®.
3.
4

. Vase volba se projevi okamzité. Pokud jste s nastavenim spokojeni, uzaviete okno.

V dialogu vyberte zalozku ,,Display* a zvolte pozadované rozliSeni v poli¢ku ,,Resolutions®.
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2-3. Nastaveni barev

@ Volba rezimu zobrazeni (Color Mode)

Tato funkce umoziuje snadnou volbu pozadovaného rezimu barev v zavislosti na pouziti monitoru.

Obrazové rezimy

Rezim Pouziti
1-Custom Uréeno k nastaveni barev podle vasich pozadavkd.
2-Adobe® RGB Vhodné pro pfesnou reprodukci barev s Adobe®RGB kompatibilnimi zafizenimi.
3-sRGB Vhodné pro pfesnou reprodukci barev s sSRGB kompatibilnimi zafizenimi.
4-EBU Vhodné pro reprodukci barevného gamutu a gamy dle standardu EBU (European
Broadcasting Union).
5-REC709 Vhodné pro reprodukci barevného gamutu a gamy dle standardu ITU-R Rec. 709.
6-SMPTE-C Vhodné pro reprodukci barevného gamutu a gamy dle standardu SMPTE-C.
7-DCI Vhodné pro reprodukci barevného gamutu a gamy dle standardu DCI.
8-CAL Zobrazeni nastavené kalibra&nim programem ColorNavigator.
Poznamka

* V rezimu CAL Ize pro nastaveni pouzit program ColorNavigator a funkci SelfCalibration. (Viz ,,Kapitola 4
SelfCalibration (strana 37))
* Dostupny rezim CAL zavisi na pfislusném vstupnim signalu.

* Béhem pouziti programu ColorNavigator neovladejte zadné funkce monitoru.

PFiklad: Vstupni signal DVI
e \

1-Custom
2-AdobeBRGB
3-sRGB
Objevi se menu 4-EBU

s volbou rezimu. 5-RECT09

B-SHPTE-C al
7-001 )
8-CAL (VD) Ll

|:: 1-CustomeHZ-Adobe®RGBeH3-sRGBeH4-I<EBU—<—|
8-CAL——7-DCl——6-SMPTE-C——5-REC709

Postup
1. Stisknéte MODE.
Menu s rezimy se objevi v levém dolnim rohu obrazovky.
2. Po kazdém stisku MODE se zvoli vzdy nasledujici rezim v seznamu.

Zatimco je zobrazeno menu s volbou rezimu, miZzete pomoci A nebo Y prepinat rezim.

Poznamka
* Obrazovkové menu (Adjustment menu) a menu s volbou rezimu (Mode menu) nemohou byt zobrazena soucasné.

» Muzete zakazat volbu urcitého rezimu. Vice informaci naleznete v kapitole ,,3-1. Povoleni/zakazani volby rezimu®
(strana 32).
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@® Provadéni pokrodilych nastaveni

Menu ,,Color* v obrazovkovém menu umoznuje nezavisle upravovat a ukladat nastaveni barev pro jednotlivé
rezimy.

Upozornéni

* Vzhledem k tomu, ze elektrické soucéstky pottebuji priblizn¢ 7 minut, aby se stabilizovaly jejich parametry, zacnéte
nastavovat monitor nejdfive 7 minut po jeho zapnuti.

* Pfed nastavovanim barev pro analogovy signal proved'te nejprve nastaveni rozsahu (viz ,,Automatické nastaveni
gradace barev* (strana 26)).

« Stejny obraz muize na vice monitorech vypadat mirn¢ odlisné kvuli charakteristickym vlastnostem kazdého monitoru.
Jemné nastaveni barev proved’te pomoci vizualniho porovnani obou monitor.

Poznamka

* Hodnoty uvedené v ,,%" nebo ,,K* slouzi pouze pro orientaci.

@ Nastavitelné polozky v kazdém rezimu
Nastavitelné polozky jsou zavislé na rezimu. (Nemiizete vybrat funkce, které nelze nastavovat/upravovat.)
Upravy a nastaveni provedena v jednotlivych rezimech se projevi pro viechny vstupni signaly.
V: Nastavitelné -: Nelze nastavit

Rezim barev

Ikona Funkce 1-Custom 2-ARdCc;>§e® 3-sRGB | 4-EBU |5-REC709 G'S%PTE 7-DCI | 8-CAL

‘ Brightness y \ y \ \ \ \ -
i.: Temperature N v N v N N v -
Gamma Xl J V V V J J -
E Hue Y - - - - - - -
:H Saturation V - - - - - - -
F". (E):rt::annier v v v v v v v )
A Clipping - J V J V J Xl -
g Gain N - - - - - - -
[IT Black Level V V V v V v Xl -
% 6 Colors \/ - - - - - - -
If  Color Reset V J V J V V V -
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@ Nastaveni jasu
Jas obrazovky se nastavuje diky zméné intenzity podsviceni (svételného zdroje za LCD panelem).
Nastavitelna Skala
50 cd/m? az 300 cd/m?
Postup
1. Stisknéte A nebo V.

Objevi se menu Brightness.
2. Pomoci A nebo Y proved'te nastaveni.
Stiskem ENTER opustte menu.

Upozornéni

 Pokud zadanou hodnotu nezle nastavit, zméni se jeji barva na purpurovou. V takovém ptipadé hodnotu zménte.

Poznamka

* Dalsi moznosti je pouziti volby ,,Brightness v sekci ,,Color* v obrazovkovém menu.

+ Hodnoty uvedené v ,,cd/m?* slouzi pouze pro orientaci.

@ Nastaveni teploty barev
Teplotu barev je mozné zménit.
Teplota barev se obvykle pouziva pro vyjadieni odstinu ,,bilé* a/nebo ,,éerné” pomoci numerické hodnoty.
Hodnota se udava ve stupnich ,,K* (Kelvina).
Pti vyssich teplotach jsou bilé tony zabarveny do modra, zatimco pfi nizsich teplotach do ¢ervena. Pro kazdou
barevnou teplotu se nastavi predvolené hodnoty zisku (gain).
Nastavitelna Skala
Native, 4000K-10000K (s krokem 100K), Standard
Postup
1. V obrazovkovém menu zvolte ,,Color* a stisknéte ENTER.
2. 'V menu ,,Color zvolte ,,Temperature* a stisknéte ENTER.
3. Pomoci A nebo Y proved'te nastaveni.
4. Stiskem ENTER opustte menu.

Poznamka
 ,,Gain" umoznuje provést pokrocilejsi nastaveni (viz ,,Nastaveni zisku (gain)* (strana 22)).
 Pokud nastavite ,,Native®, bude obraz zobrazen s ptirozenym podanim barev monitoru (Gain: 100 % pro kazdou
slozku RGB).
* Pokud zménite zisk, piepne se teplota barev na ,,User*.
* Vychozi nastaveni pro kazdy z rezimi Adobe® RGB/sRGB/EBU/REC709/SMPTE-C/DCI je ,,Standard*, pfi kterém se
teplota barev shoduje s piislusnym standardem.
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@ Nastaveni hodnoty gama
Pomoci této funkce 1ze nastavit hodnotu gama. Jas monitoru se také méni v zavislosti na vstupnim signalu,
avsak mira zmény neni proporcionalni vuci vstupnimu signalu. Zajisténi rovnomérné zavislosti jasu monitoru
na vstupnim signalu se oznacuje jako ,,gama korekce®.
Nastavitelna Skala
1,6-2,7, Standard
Postup
1. V obrazovkovém menu zvolte ,,Color* a stisknéte ENTER.
2. V menu ,,Color zvolte ,,Gamma*“ a stisknéte ENTER.
3. Pomoci A nebo Y proved'te nastaveni.
4. Stiskem ENTER opustte menu.

Poznamka

* Vychozi nastaveni pro kazdy z rezimii Adobe® RGB/sRGB/EBU/REC709/SMPTE-C/DCI je ,,Standard*, pfi kterém se
hodnota gama shoduje s piislusnym standardem.

@ Nastaveni barevného odstinu
Tato funkce umoznuje nastavit barevny odstin.
Nastavitelna Skala
-100 az 100
Postup
1. V obrazovkovém menu zvolte ,,Color a stisknéte ENTER.
2. 'V menu ,,Color“ zvolte ,,Advanced Settings* a stisknéte ENTER.
3. Vyberte ,,Hue* a stisknéte ENTER.
4. Pomoci A nebo VY proved'te nastaveni.
5. Stiskem ENTER opust'te menu.

Upozornéni

* Pouzitim této funkce mize dojit ke ztraté nékterych barevnych odstind.

@ Nastaveni sytosti barev
Tato funkce umoziuje nastavit sytost barev.
Nastavitelna Skala
-100 az 100
Postup
1. V obrazovkovém menu zvolte ,,Color* a stisknéte ENTER.
2. 'V menu,,Color zvolte ,,Advanced Settings* a stisknéte ENTER.
3. Vyberte ,,Saturation a stisknéte ENTER.
4. Pomoci A nebo Y proved'te nastaveni.
5. Stiskem ENTER opust'te menu.

Upozornéni

* Pouzitim této funkce muze dojit ke ztraté nékterych barevnych odstint.

Poznamka

* Pfi minimalni hodnoté (-100) bude obraz monochromaticky.
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@ Zvyraznéni obrysi obrazu

Funkce OutlineEnhancer zvyraziiuje obrysy objektll v obraze diky zvyraznéni barevného rozdilu jednotlivych
pixeld tvoricich obraz. To mize zlepsit strukturu materialt a celkovy vzhled obrazu. Na druhou stranu lze tuto
funkci vyuzit pro zjemnéni obrazu diky potlaceni obryst.

Postup

1. V obrazovkovém menu zvolte ,,Color* a stisknéte ENTER.
. V.menu ,,Color zvolte ,,Advanced Settings* a stisknéte ENTER.
. Vyberte ,,Outline Enhancer a stisknéte ENTER.

2
3
4. Pomoci A nebo Y provedte pozadované nastaveni v rozsahu od -3 do 3 (od mékkého do ostrého obrazu).
5. Stiskem ENTER opustte menu.

@ Nastaveni prahovani
Tato funkce vam umoznuje nastavit zobrazeni barev tak, aby odpovidaly standardnim hodnotam definovaného
barevného gamutu (napiiklad sRGB).
Postup

1. V obrazovkovém menu zvolte ,,Color* a stisknéte ENTER.

2. 'V menu ,,Color“ zvolte ,,Advanced Settings* a stisknéte ENTER.
3. Vyberte ,,Clipping* a stisknéte ENTER.

4. Pomoci A nebo ¥ zvolte ,,On* nebo ,,0Off*.

On Off
Barevné zobrazeni odpovida standardnim Barvy jsou zobrazeny s dirazem na jejich
hodnotéam. stupriovani vice nez na vérnost zobrazeni.

S Barevny gamut monitoru
- == Barevny gamut definovany standardem

Barevny gamut zobrazeny na obrazovce

Upozornéni

» Tento diagram je pouze demonstracni, nezobrazuje skute&ny barevny gamut monitoru.

5. Stiskem ENTER opust'te menu.

Upozornéni

* Tuto funkci je moZno nastavit pouze pro barevny rezim odpovidajici standardu barevného gamutu.
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@ Nastaveni zisku (gain)
Jas jednotlivych barevnych slozek (Cervena/zelena/modra) byva oznacovan jako zisk (Gain). Nastavenim zisku
1ze také zménit odstin ,,bilé".
Nastavitelna Skala
0% az 100%
Postup
V obrazovkovém menu zvolte ,,Color a stisknéte ENTER.
V menu ,,Color* zvolte ,,Advanced Settings* a stisknéte ENTER.
Vyberte ,,Gain‘ a stisknéte ENTER.
Vyberte barvu, kterou cheete nastavit (,,Red*, ,,Green* nebo ,,Blue®), a stisknéte ENTER.
Pomoci A nebo Y provedte nastaveni.

Stiskem ENTER opustte menu.

S

Upozornéni

* Pouzitim této funkce mize dojit ke ztraté nékterych barevnych odstind.

Poznamka
* Zménite-li nastaveni ,,Temperature®, dojde ke zruseni tohoto nastaveni.
» Hodnota zisku se méni podle zvolené teploty barev.
 Pokud zménite zisk, pfepne se teplota barev na ,,User".

@ Nastaveni urovné €erné
Jas ¢ernych ploch je mozné nastavit diky zméné Grovné ¢erné jednotlivych barevnych slozek (¢ervené, zelené
a modré). Uroveii ¢erné nastavuijte, je-li zobrazen obrazek s ernym pozadim.
Nastavitelny rozsah
0% az 100%
Postup
V obrazovkovém menu zvolte ,,Color* a stiskn&te ENTER.
V menu ,,Color zvolte ,,Advanced Settings* a stisknéte ENTER.
Vyberte ,,Black Level* a stisknéte ENTER.
Vyberte barvu, kterou cheete nastavit (,,Red*, ,,Green* nebo ,,Blue®), a stisknéte ENTER.
Pomoci A nebo V¥ proved'te nastaveni.
Stiskem ENTER opustte menu.

S T

Poznamka

* Chcete-li jesté vice ztmavit ¢ernou barvu, je-li uroven ¢erné 0, snizte hodnotu jasu.
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@ Nastaveni zakladnich 6ti barev
Hodnoty odstinu a sytosti je mozné nastavit pro 6 zakladnich barev: Magenta (purpurova), Red (Cervenad),
Yellow (zluta), Green (zelena), Cyan (azurova), a Blue (modra).
Nastavitelny rozsah
-100 az 100
Postup
1. V obrazovkovém menu zvolte ,,Color* a stisknéte ENTER.
2. 'V menu ,,Color“ zvolte ,,Advanced Settings* a stisknéte ENTER.
3. Vyberte ,,6 Colors“ a stisknéte ENTER.
4

. Vyberte barvu, kterou chcete nastavit (,,Magenta®, ,,Red®, ,,Yellow*, ,,Green®, ,,Cyan‘ nebo ,,Blue®),
a stisknéte ENTER.

Vyberte ,,Hue* nebo ,,Saturation a stisknéte ENTER.
6. Pomoci A nebo ¥ proved'te nastaveni.
Stiskem ENTER opustte menu.

d

2-4. Nastaveni obrazu

@ Digitalni vstupni signal
Pti digitalnim vstupnim signalu je obraz vzdy spravné zobrazen na zakladé pfednastavenych hodnot monitoru.
Pokud vsak provedete vice pokrocila nastaveni, fid'te se podle sekce ,,2-3. Nastaveni barev* (strana 17)
a nasledujicich stranek.

@ Analogovy vstupni signal

Upozornéni

* Vzhledem k tomu, ze elektrické soucéstky pottebuji pfiblizné 7 minut, aby se stabilizovaly jejich parametry, zacnéte
nastavovat monitor nejdfive 7 minut po jeho zapnuti.
* Funkce Self Adjust (automatické nastaveni obrazu) nefunguje pro obraz s rozlisenim niz§im nez 800 x 600 (SVGA).
« Tato funkce pracuje spravné, je-li obraz zobrazen pies celou plochu na pocita¢ich se systémem Windows nebo
Macintosh. Tato funkce nefunguje spravné v nasledujicich pfipadech:
- Je-li obraz zobrazen pouze v ¢asti obrazovky (naptiklad okno s pfikazovym fadkem)
- Pti pouziti ¢erného pozadi (pozadi plochy atd.)
Tato funkce nemusi pracovat spravné také s nékterymi typy grafickych karet.

Nastaveni obrazu LCD monitoru se pouziva pro omezeni blikani obrazovky a pro nastaveni spravné polohy
a velikosti obrazu pfi pouziti u daného pocitace.

Poznamka

* Funkce automatického nastaveni pracuje tehdy, jsou-li splnény vSechny nasledujici podminky:
- Je-li signal pfitomen na vstupu monitoru poprvé nebo pii nastaveni rozliSeni ¢i vertikalni/horizontélni frekvence,
ktera diive jesté nebyla pouzita

Pokud obraz neni spravné zobrazen ani po provedeni automatického setizeni, provedte nastaveni obrazu podle
postupu na nasledujicich stranach.
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Postup

1. Proved'te automatické nastaveni.

® Chcete-li automaticky nastavit velikost, polohu obrazu a blikani

Postup

1. V obrazovkovém menu zvolte ,,Screen‘ a stisknéte ENTER.

2. V menu ,,Screen zvolte ,,Analog Adjustment* a stisknéte ENTER.

3. V menu ,,Analog Adjustment” zvolte ,,Auto Adjustment* a stisknéte ENTER.

Funkce automatického nastaveni nyni automaticky upravi blikani, polohu a velikost obrazu.

Pokud neni zobrazen spravny obraz ani pro provedeni funkce Auto Adjustment, provedte nastaveni podle
postupu na nasledujicich stranach. Je-li obraz zobrazen spravné, prejdéte na ,Zvyraznéni obryst obrazu”
(strana 21).

2. Pripravte si vzory pro nastaveni analogového obrazu.

Vlozte ,,EIZO LCD Utility Disk* do vaseho pocitace a oteviete soubory se vzory pro sefizeni obrazovky.

Poznamka

« Informace o tom, jak otevfit a pouzivat soubory se vzory pro nastaveni obrazu (,,Screen adjustment pattern files®),
naleznete v souboru Readme.txt.

3. Proved'te znovu automatické sefizeni obrazu pfi zobrazeném vzoru pro
nastavovani analogového signalu.

® Chcete-li automaticky nastavit velikost, polohu obrazu a blikani

Postup

1. Zobrazte vzor pro setizeni obrazovky ¢islo 1 (Pattern 1) pfes celou plochu monitoru.

2. V obrazovkovém menu zvolte ,,Screen‘ a stisknéte ENTER.
3. Vmenu,,Screen” zvolte ,,Analog Adjustment* a stisknéte ENTER.
4. V menu ,,Analog Adjustment zvolte ,,Auto Adjustment a stisknéte ENTER.

Funkce automatického nastaveni nyni automaticky upravi blikani, polohu a velikost obrazu.

Pokud neni zobrazen spravny obraz ani pro provedeni funkce Auto Adjustment, provedte nastaveni podle
postupu na nasledujicich stranach. Je-li obraz zobrazen spravné, prejdéte na ,Zvyraznéni obrysu obrazu®
(strana 21).
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4. Pro provedeni pokrog€ilych nastaveni zvolte v obrazovkovém menu volbu
Screen“
” -

Nastavte hodinové pulzy, fazi a polohu (v tomto poradi).

® Odstranéni svislych pruht

Postup

® Odstranéni blikani a rozmazani

V menu ,,Screen” zvolte ,,Analog Adjustment® a stisknéte ENTER.
V menu ,,Analog Adjustment* zvolte ,,Clock* a stisknéte ENTER.
Objevi se menu ,,Clock*.

Pokuste se odstranit svislé pruhy pomoci ¥ nebo A.

Tlagitka ¥ nebo A tisknéte pomalu, abyste mohli presné nastavit pozadovanou hodnotu.

Stiskem ENTER opustte menu.

Pokud se po nastaveni objevi blikani, rozmazany obraz nebo pruhy, pokracujte dale krokem ,,Odstranéni blikani

a rozmazani®.

Postup

1.
2.

V menu ,,Screen” zvolte ,,Analog Adjustment™ a stisknéte ENTER.
V menu ,,Analog Adjustment zvolte ,,Phase* a stisknéte ENTER.

Objevi se menu ,,Phase”.

Pomoci ¥ nebo A nastavte fazi tak, abyste minimalizovali blikani ¢i rozmazani.

Stiskem ENTER opustte menu.

Pokud se po nastaveni objevi vertikalni pruhy, vratte se k ¢asti ,,Odstranéni svislych pruha‘.
(Clock — Phase — Position)

Upozornéni

» U nékterych typi pocitact nebo grafickych karet nelze zcela odstranit blikani ¢i rozmazani.
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® Uprava polohy obrazu

Poznamka
* Vzhledem k tomu, Ze je pocet pixell a jejich poloha na LCD monitoru pevné dana, existuje pouze jediné spravné
nastaveni polohy obrazu. Funkce nastaveni polohy umoziuje pohybovat s obrazem do spravné polohy.

Postup

1. V menu ,,Screen” zvolte ,,Analog Adjustment* a stisknéte ENTER.

2. Zvolte “Hor. Position“ nebo ,,Ver. Position” z menu ,,Analog Adjustment* a stisknéte ENTER.
Zobrazi se menu ,,Hor. Position* nebo ,,Ver. Position®.

3. Pomoci ¥ nebo A upravte polohu obrazu.
Stiskem ENTER opustte menu.

5. Zavtete vzor 1 (Pattern 2).

5. Nastaveni gradace barev

® Automatické nastaveni gradace barev
Kazdy barevny ton (0 az 255) mize byt zobrazen diky nastaveni urovné vystupniho signalu.
Postup

1. Zobrazte vzor pro setizeni obrazovky ¢islo 2 (Pattern 2) ptes celou plochu monitoru.

2. V obrazovkovém menu zvolte ,,Screen‘ a stisknéte ENTER.

3. Vmenu,,Screen” zvolte ,,Analog Adjustment* a stisknéte ENTER.

4. V menu ,,Analog Adjustment zvolte ,,Range Adjustment* a stisknéte ENTER.
Provede se automatické nastaveni vystupniho rozsahu.

5. Zavfete vzor 2 (Pattern 2).

2-5. Zvétseni rozsahu vystupniho signalu

Rozsah vystupniho signalu jasu je pro obrazovku zvétSen z 16—254 na 0-255.
Postup
1. V obrazovkovém menu zvolte ,,Screen* a stisknéte ENTER.

2. 'V menu,,Screen zvolte ,,Range Extension a stisknéte ENTER.
3. Pomoci A nebo V¥ zvolte ,,0On*, ,,Off* nebo ,,Auto*.

Upozornéni

* V ptipade pouziti signalu DVI nelze zvolit hodnotu ,,Auto®.

4. Stiskem ENTER opustte menu.
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2-6. Volba velikosti obrazovky

Obraz v niz§im rozliSeni, nez je nativni rozliSeni monitoru, se standardné automaticky zvétSuje na celou plochu
obrazovky. Pomoci funkce ,,Screen Size* v menu ,,Screen” mtizete zménit velikost obrazu.

@ Vstupy DVI a DisplayPort (PC signal)

Nastaveni Funkce
Full Zobrazi obraz pFes celou plochu obrazovky. Vzhledem k tomu, Ze zvétSeni ve svislém
a vodorovném sméru muaze byt odliSné, mize obraz vypadat zkreslené.
Enlarged Zobrazi obraz pfes celou plochu obrazovky. ZvétSeni ve svislém a vodorovném sméru je
nyni stejné, po stranach se mohou nékdy objevit vodorovné €i svislé pruhy.
Normal Zobrazi obraz ve skuteéném (pGvodnim) rozliseni.

Piiklad: RozliSeni obrazu 1280 x 1024

Full Enlarged Normal
1920 x 1200 1500 x 1200 1280 x 1024

Postup

1. V obrazovkovém menu zvolte ,,Screen‘ a stisknéte ENTER.
2. V menu ,,Screen” zvolte ,,Screen Size* a stisknéte ENTER.
3. Pomoci A nebo ¥ zvolte ,,Full®, ,,Enlarged* nebo ,,Normal®.
4. Stiskem ENTER opustte menu.

Upozornéni

* Pfivolbé ,,Normal*“ mize dojit ke ztrat¢ nékterych barevnych odstint.

@ Vstup HDMI (HD signal)

Nastaveni Funkce
Enlarged Zobrazi obraz pres celou plochu obrazovky. ZvétSeni ve svislém a vodorovném sméru je
nyni stejné, po stranach se mohou nékdy objevit vodorovné &i svislé pruhy.
Dot by Dot Zobrazi obraz ve skuteéném (pGvodnim) rozliseni.

Priklad: 720p
Enlarged Bod po bodu

Postup

1. V obrazovkovém menu zvolte ,,Screen a stisknéte ENTER.
2. Vmenu ,,Screen® zvolte ,,Screen Size* a stisknéte ENTER.
3. Zvolte ,,Enlarged* nebo ,,Dot by Dot“ za pomoci A a V.

4. Stiskem ENTER opustte menu.
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Upozornéni

» Pokud je ptipojen vstup signalu HDMI, nelze provést zobrazeni pies celou obrazovku.

@® Vstup HDMI (SD signal)

Nastaveni Funkce
Auto Monitor automaticky zméni velikost obrazu podle poméru stran z externiho zafizeni.
4:3 Provede zobrazeni ve formatu 4:3. Na obou stranach obrazovky se objevi ¢erné pruhy.
Obraz v poméru stran 16:9 bude komprimovan.
Letter Box Provede zobrazeni pres celou obrazovku v poméru stran 16:9 s pruhy na hornim a dolnim

okraji (letterbox).
Obraz, ktery neodpovida poméru 16:9, bude na vrchni a spodni ¢asti astecné ofiznut.

16:9 Provede zobrazeni v poméru stran 16:9 pfes celou obrazovku. V horni a spodni ¢asti
obrazovky se objevi €erné pruhy.
Obraz v poméru 4:3 bude horizontalné roztazen.

Priklad: 480i/480p (16:9)

Auto 4:3 Letter Box 16:9

A

Postup

1. V obrazovkovém menu zvolte ,,Screen* a stisknéte ENTER.

2. V menu ,,Screen” zvolte ,,Screen Size* a stisknéte ENTER.

3. Zvolte ,,Auto®, ,,4:3, ,,Letter Box“ nebo ,,16:9“ pomoci A a V.
4. Stiskem ENTER opustte menu.

Upozornéni

» Pokud je ptipojen vstup signalu HDMI, nelze provést zobrazeni pies celou obrazovku.

2-7. Optimalni nastaveni pro pohyblivy obraz

Tato funkce redukuje mnozstvi rezidualnich snimkd, které vznikaji u rychle se méniciho obrazu. Pokud pozorujete
nepiijemny Sum nebo rezidualni obraz, nastavte ,,Overdrive na hodnotu ,,Off*.
Vychozi nastaveni: On

Postup

1. V obrazovkovém menu zvolte ,,Screen‘ a stisknéte ENTER.

2. V menu ,,Screen” zvolte ,,Overdrive* a stisknéte ENTER.

3. Pomoci A nebo V¥ zvolte ,,On‘ nebo ,,Off*.

4. Stiskem ENTER opustte menu.
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2-8. Nastaveni barevného prostoru

Umoziiyje nastaveni barevného prostoru vstupniho signalu. V ptipadé, ze je zobrazeni barev nepfesné, nastavte

tuto hodnotu na jinou nez ,,Auto*.

Nastaveni Funkce
Auto Upravuje nastaveni barevného prostoru vstupniho signalu automaticky.
YUV 4:2:2 Pfevede barevny prostor vstupniho signalu na format YUV 4:2:2.
YUV 4:4:4 PFfevede barevny prostor vstupniho signalu na format YUV 4:4:4.
RGB Prevede barevny prostor vstupniho signalu na format RGB.
Postup

1. V obrazovkovém menu zvolte ,,Screen‘ a stisknéte ENTER.

2. V menu ,,Screen” zvolte ,,Color Space* a stisknéte ENTER.
3. Zvolte ,,Auto®, ,,4:3%,,,YUV 4:2:2%, YUV 4:4:4* nebo ,,RGB* pomoci A a V.
4. Stiskem ENTER opustte menu.

Upozornéni

 Toto nastaveni je vyzadovano v piipad¢, ze je k monitoru pfipojeno zafizeni DVI (portem HDMI) za pouziti redukce

DVI-HDMI.

[ v piipad¢ nastavené hodnoty ,,Auto” nemusi dojit k pfesnému zobrazeni barev.

Poznamka

* Barevny prostor na vstupu DVI je pfeveden do formatu RGB.
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2-9. Nastaveni HDMI

@ Redukce Sumu
Tato funkce slouzi k redukovani nepatrného Sumu, ktery se zobrazuje u tmavého obrazu. Pouzijte tuto funkei
ke snizeni Sumu a zrnéni.

Postup

1. V obrazovkovém menu zvolte ,,Screen* a stisknéte ENTER.

2. V menu ,,Screen” zvolte ,,HDMI Settings* a stisknéte ENTER.
3. Vyberte ,,Noise Reduction® a stisknéte ENTER.

4. Pomoci A nebo V¥ zvolte ,,On‘ nebo ,,Off*.

5. Stiskem ENTER opustte menu.

Upozornéni

* Funkce Noise Reduction mize zhorsit kvalitu obrazu, ktery Sum neobsahuje.

@ Volba zobrazeni prokladaného signalu

Pted zobrazenim prokladaného signalu lze zvolit zpiisob zobrazeni.
Automatické rozpoznani a prevod obrazu

Videosignaly o rychlosti piehravani 24 nebo 30 snimku za sekundu jako jsou filmy, po¢itadova grafika
a animace jsou automaticky rozpoznany a obraz je pfizptisoben.

Postup

1. V obrazovkovém menu zvolte ,,Screen‘ a stisknéte ENTER.

2. V menu,,Screen zvolte ,,HDMI Settings a stisknéte ENTER.
3. Vyberte ,,Film Detection“ a stisknéte ENTER.

4. Pomoci A nebo V¥ zvolte ,,On‘ nebo ,,Off*.

5. Stiskem ENTER opustte menu.

Upozornéni

* Pokud je obraz v ptipadé nastaveni ,,Film Detection na ,,On* naruSen, zméite nastaveni na ,,Off™.
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@ Nastaveni bezpecné oblasti
,,Bezpecna oblast™ predstavuje ¢ast obrazovky, na kterou lze zobrazit obraz u jakéhokoliv zatizeni. Tato funkce
umoznuje jeji zobrazeni a tim vam poskytuje ptehled o rozvrZeni titulkt a oken s nabidkami bez nutnosti
pouziti specidlniho softwaru. Umoziuje nastaveni pozice uvniti bezpe¢né zony v pribeéhu upravy videa.

Upozornéni

* Pfi pomérech stran 16:9 a 4:3 je zobrazena optimalni bezpecna oblast.

Zobrazeni/skryti

Vyberte, zda chcete bezpecnou oblast zobrazit ¢i skryt.

Postup

1.

V obrazovkovém menu zvolte ,,Screen® a stisknéte ENTER.

2. 'V menu ,,Screen“ zvolte ,,HDMI Settings a stisknéte ENTER.
3. Vyberte ,,Safe Area Marker* a stisknéte ENTER.

4.
5

Pomoci A nebo Y zvolte ,,On* nebo ,,0ff*.

Stiskem ENTER opustte menu.

Poznamka

+ Nastaveni bezpe¢né oblasti zlistane uloZeno i po vypnuti monitoru pomoci hlavniho vypinace nebo ().

Nastaveni velikosti bezpeéné oblasti

Velikost bezpecné zony je mozné zmenit.

Nastavitelny rozsah
80% az 99%
Postup

1.

V obrazovkovém menu zvolte ,,Screen® a stisknéte ENTER.

2. V menu ,,Screen“ zvolte ,,HDMI Settings a stisknéte ENTER.
3. Vyberte ,,Safe Area Size*“ a stisknéte ENTER.

4.
5

Proved’te nastaveni velikosti bezpe¢né oblasti pomoci A nebo V.
Stiskem ENTER opustte menu.

Nastaveni ohrani¢eni bezpeéné oblasti

Postup

1. V obrazovkovém menu zvolte ,,Screen a stisknéte ENTER.

2. V menu,,Screen‘ zvolte ,,HDMI Settings* a stiskn&te ENTER.

3. Vyberte ,,Border Color a stisknéte ENTER.

4. Moznosti nastaveni barvy ohrani¢eni bezpeéné oblasti jsou ,,White“ (bild), ,,Red (Cervena), ,,Green‘
(zelend), ,,Blue* (modrd), ,,Cyan“ (tyrkysova), ,,Magenta® (fialovd) a ,,Yellow* (zlutd).

5. Stiskem ENTER opust'te menu.
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Kapitola 3 Nastaveni monitoru

3-1. Povoleni/zakazani volby rezimu

Tato funkce umoznuje povolit volbu pouze urcitych rezimd.
Pouzijte tuto funkcei, pokud nejsou nékteré rezimy dostupné nebo chcete-li ponechat zobrazovaci rezim beze
zmény.

Postup

1. V obrazovkovém menu zvolte ,,Tools* a stisknéte ENTER.

2. V menu ,,Tools* zvolte ,,Mode Preset* a stisknéte ENTER.

3. Pomoci A nebo V¥ vyberte rezim, ktery chcete zménit, a stisknéte ENTER.

4. Pomoci A nebo Y zvolte ,,On* nebo ,,Off*.

5. Stiskem ENTER opust'te menu.

Upozornéni

* Vsechny rezimy najednou nelze vypnout. Alespon jeden rezim musi byt nastaven na ,,On*.

3-2. Vybér jazyka

Tato funkce slouzi k nastaveni jazyka obrazovkového menu a informacnich zprav.
Volitelné jazyky
Angli¢tina/ ném¢ina/ francouzstina/ Spanélstina/ italStina/ §védstina/ japonstina/ zjednodusena ¢instina/
tradi¢ni ¢inStina
Postup
1. 'V obrazovkovém menu zvolte ,,Menu Settings“ a stisknéte ENTER.
2. 'V menu ,,Menu Settings* zvolte ,,Language* a stisknéte ENTER.
3. Pomoci A nebo Y vyberte jazyk.
4. Stiskem ENTER opustte menu.

3-3. Nastaveni orientace

Tato funkce umoznuje zménit orientaci obrazovkového menu.
Postup
1. 'V obrazovkovém menu zvolte ,,Menu Settings“ a stisknéte ENTER.
2. V menu ,,Menu Settings“ zvolte ,,Orientation” a stisknéte ENTER.
3. Pomoci A nebo ¥ zvolte ,,Landscape‘ nebo ,,Portrait®.,
4. Stiskem ENTER opustte menu.
5

Pokud zvolite ,,Portrait®, otocte monitor o 90° ve sméru hodinovych rucicek.

Upozornéni

 Zkontrolujte, zda jsou kabely spravné pfipojeny.
» Obrazovku otacejte vzdy az po vytazeni do nejvyssi polohy na stojanu a nastaveni sklonu vzhiru.

Poznamka

* Pfi pouziti monitoru v poloze ,,Portrait* je nutna grafickd karta s podporou tohoto zobrazeni. Pfi umisténi monitoru do
polohy ,,Portrait* je nutné zmeénit nastaveni grafické karty. Blize viz ndvod od grafickeé karty.
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3-4. Zména polohy obrazovkového menu

Polohu obrazovkového menu je mozné zménit.

Postup

1.
2
3.
4. Stiskem ENTER opustte menu.

V obrazovkovém menu zvolte ,,Menu Settings* a stisknéte ENTER.

. V. menu ,,Menu Settings* zvolte ,,Menu Position* a stiskn&te ENTER.

Pomoci A nebo Y zvolte polohu menu.

3-5. Zobrazeni a skryti loga EIZO

Postup

SRR A S o

Stiskem () vypnéte monitor.

Ptidrzte tlacitko MODE a stisknéte tlacitko () na dobu nejméné dvou sekund, monitor se zapne.

Objevi se menu ,,Optional Settings®.

V menu ,,Optional Settings* zvolte ,,Logo* a stisknéte ENTER.

Pomoci A nebo Y zvolte ,,On* nebo ,,Off* a stisknéte ENTER.

Pomoci A nebo Y zvolte ,,Finish*.

Stisknéte ENTER.

3-6. Uzamceni tlacitek

Tato funkce umoziuje zamknout néktera tlacitka a zabranit tak zménam v nastaveni monitoru.

Postup

1.
2.

Stiskem () vypnéte monitor.

Piidrzte tlacitko MODE a stisknéte tla¢itko () na dobu nejméné dvou sekund, monitor se zapne.

Objevi se menu ,,Optional Settings*.

V menu ,,Optional Settings* zvolte ,,Key Lock* a stisknéte ENTER.

4. Pomoci A nebo Y zvolte ,,Off* (vypnuto), ,,Menu“ nebo ,,All*“ (v8e) a stisknéte ENTER.

Nastaveni

Tlacitka, ktera lze zamknout

Off
(vychozi volba)

None (vSechna tlacitka jsou povolena)

Menu

Tlagitko ENTER

All

V&echna tlagitka kromé (D

5. Vyberte ,,Finish* pomoci A nebo V.
6. Stisknéte ENTER.
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3-7.

Nastaveni Sirky pasma signalu

Skalu frekvenci a citlivosti detekce zmény v signalu lze zménit.

Upozornéni

* Je vyzadovana graficka karta s pfislusSnym vystupnim signalem. Blize viz navod od grafické karty.
* Tuto funkci nelze pouzit u vstupu HDMI.

Postup

1.
2.

© N kW

Stiskem () vypnéte monitor.

Piidrzte tlacitko MODE a stisknéte tla¢itko (1) na dobu nejméné dvou sekund, monitor se zapne.
Objevi se menu ,,Optional Settings*.

V menu ,,Optional Settings* zvolte ,,Signal Bandwidth* a stisknéte ENTER.

Pomoci A nebo Y zvolte pozadovany vstupni signal a stisknéte ENTER.

Pomoci A nebo ¥ zvolte ,,Normal* nebo ,,Wide* a stisknéte ENTER.

Dvakrat stisknéte RETURN.

Pomoci A nebo V¥ zvolte ,,Finish*.

Stisknéte ENTER.

3-8. Automatické prepnuti portu USB

Tato funkce umoziuje pfipojeni vstupniho signalu na vstupni USB port v ptipadé, Ze je jeden monitor pfipojen ke
dvéma pocitacim. Toto umoznuje automatické pfepojeni USB portu po prepnuti vstupniho signalu.

Upozornéni

» K ptepnuti pouzivaného USB portu jsou zapotiebi dva kabely USB. Pfipravte si kabely.

* Pokud je k monitoru ptipojeno ulozné zatizeni, napt. USB flash disk, odpojte jej pied zménou nastaveni. V opacném
ptipad¢ mize dojit ke ztrat¢ nebo poskozeni dat.

* Pfi ptipojeni jednoho PC k jednomu monitoru pouzijte vstupni USB port 1. Pokud je spojeni nespravné, nebude funkce
USB fungovat.

Poznamka

* V pfipad¢, ze ma polozka ,,Input Selection nastavenou hodnotu ,,Auto®, pfepne se port USB automaticky v zavislosti na
pfepnuti zdroje vstupniho signalu.
* Vystupni port USB lze ovladat pomoci aktualné ptipojeného PC.

Postup

1.

2
3.
4.
5

V obrazovkovém menu zvolte ,,Tools* a stisknéte ENTER.

.V menu ,,Tools* zvolte ,,USB Selection* a stisknéte ENTER.

Pomoci A nebo Y zvolte pozadovany vstupni signal a stisknéte ENTER.
Pomoci A nebo Y zvolte ,,USB-1¢ nebo ,,USB-2*.
Stiskem ENTER opustte menu.
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3-9.

Zména nastaveni DUE (Digital Uniformity Equalizer)

Nastaveni technologie DUE Ize zménit.

Nastaveni Funkce
Brightness Sjednoti jas celé obrazovky bez zmé&ny maximalniho jasu a kontrastniho poméru. Jas
oblasti s vysokou gradaci neni opraven. Toto nastaveni pouzijte u vysokého kontrastu
a jasu.
Uniformity (vychozi Sjednoti jas a barevny odstin celé obrazovky. Jas oblasti s vysokou gradaci je také opraven
volba) tak, aby byl sjednocen se zbytkem obrazovky.

» Ke zméné nastaveni technologie DUE je zapottebi zménit nastaveni zobrazeni monitoru. Cilové nastaveni a korelaci

proved’te za pomocti softwaru ColorNavigator. Dal$i informace o pouzivani programu ColorNavigator najdete v sekci
,,Pouziti softwaru ColorNavigator (strana 10).

Postup

1.
2.

A

3-10.

Stiskem () vypnéte monitor.

Ptidrzte tlac¢itko MODE a stisknéte tlacitko () na dobu nejméné dvou sekund, monitor se zapne.
Objevi se menu ,,Optional Settings®.

V menu ,,Optional Settings zvolte ,,DUE Priority* a stisknéte ENTER.

Vyberte ,,Uniformity* nebo ,,Brightness“ pomoci A nebo V¥ a stisknéte ENTER.

Vyberte ,,Finish* pomoci A nebo V.

Stisknéte ENTER.

Resetovani nastaveni

Existuji dva riizné typy resetu: Reset barev (Color Reset), ktery resetuje nastaveni barev do vychoziho stavu,

a uplny reset (All Reset) pro resetovani vSech nastaveni.

Upozornéni

* Po resetovani neni mozné zrusit tuto operaci.

Poznamka

* Popis vychozich nastaveni, viz ,,Hlavni vychozi nastaveni® (strana 54).

@® Resetovani nastaveni barev

Tato funkce resetuje nastaveni barev do vychoziho stavu pouze pro aktualné zvoleny rezim.

Postup

1.

V obrazovkovém menu zvolte ,,Color a stisknéte ENTER.

2. V menu ,,Color* zvolte ,,Color Reset* a stisknéte ENTER.
3.
4

Pomoci A nebo Y zvolte ,,Execute®.
Stisknéte ENTER.
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@® Obnoveni vS§ech nastaveni/hodnot na vychozi tovarni hodnoty

Tato funkce resetuje v§echna nastaveni na vychozi hodnoty (krom¢ menu ,,Optional Settings™ a ,,USB
Selection®).

Postup
1. V obrazovkovém menu zvolte ,,Tools* a stisknéte ENTER.
.V menu ,,Tools“ zvolte ,,All Reset a stisknéte ENTER.

2
3. Pomoci A nebo V¥ zvolte ,,Execute®.
4

. Stisknéte ENTER.
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Kapitola 4 SelfCalibration

Tento piistroj je vybaven vestavénym kalibracnim senzorem. Nastaveni, ktera byla provedena za pouziti softwaru
ColorNavigator nebo méticiho zatizeni, 1ze udrzet.

Po nastaveni cild tprav nebo nastaveni ¢asového intervalu SelfCalibration v programu ColorNavigator bude kalibra¢ni
senzor automaticky spoustét pravidelnou Gpravu obrazu.

Pro pouziti softwaru ColorNavigator neni nutné nastavovat monitor.

Pokud nelze pouzit software ColorNavigator, 1ze spustit proces SelfCalibration i nezavisle.

Poznamka
» Vysledky méfeni z kalibra¢niho senzoru miizou byt ovlivnény vysledky méteni pouzitého méticiho zatizeni. Blize viz
navod k programu ColorNavigator na disku CD-ROM.
* Proces SelfCalibration lze spustit i tehdy, neni-li na vstupu ptitomen zadny signal z pocitace.

4-1. Podrobnosti nastaveni kalibrace

@® Pomoci této funkce muizete nastavit datum a ¢as

Pomoci této funkce muzete nastavit datum a cas.

Poznamka
* Po spusténi programu ColorNavigator se datum a ¢as nastavi automaticky. Blize viz navod k programu ColorNavigator
na disku CD-ROM.

Postup
1. V obrazovkovém menu zvolte ,,SelfCalibration“ a stisknéte ENTER.
2. V menu ,,SelfCalibration* zvolte ,,Settings“ a stisknéte ENTER.
3. V menu,,Settings* zvolte ,,Clock Adjustment* a stisknéte ENTER.
Objevi se menu Clock Adjustment.
4. Pomoci A nebo Y nastavte datum a stisknéte ENTER.
Pomoci A nebo V¥ nastavte ¢as a stisknéte ENTER.

Upozornéni

* Pokud je sitové napajeni odpojeno na delsi dobu, bude nutné znovu nastavit hodiny.
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@® Naplanovani kalibrace

Nastavte plan kalibrace pro SelfCalibration.

Upozornéni

» Aby funkce SelfCalibration pracovala, je nutné nastavit hodiny.

Postup

1. V obrazovkovém menu zvolte ,,SelfCalibration a stisknéte ENTER.

2. V menu ,,SelfCalibration® zvolte ,,Settings* a stisknéte ENTER.
3. V menu,,Settings* zvolte ,,Schedule a stisknéte ENTER.

Objevi se menu s nastavenim planu.

4. Pomoci A nebo Y vyberte polozku, kterou chcete zménit, a stisknéte ENTER.

Nastaveni Vysvétleni
Starting Time Off SelfCalibration nebude Nastavte ¢asové obdobi, kdy se
provadéna. ma SelfCalibration spustit.
Power Save | Pokud uplyne ¢asové obdobi
nastavené v rozvrhu, provede se
kalibrace pfi prvnim pfechodu
do usporného rezimu nebo pfi
prvnim vypnuti monitoru.
Immediately | Pokud uplyne ¢asové obdobi
nastavené v rozvrhu, provede se
kalibrace ihned.
Setting Type" Typel v mésicich Nastavte podle pfedpokladané
Type2 v tydnech frekvence spousténi
SelfCalibration.
Type3 v hodinach
(doba pouzivani monitoru)
Interval Typel 1-12 mésicl Nastavte interval mezi dokon&enou
Type2 1-5 tydn( kalibraci SelfCalibration a dal$im
- spusténim. MozZnosti nastaveni se
Type3 50-500 hodin liSi podle zvoleného typu ,Setting
Type®.

Week(s) 1st week - 5th week Nastavte, v jakém tydnu se ma
provést SelfCalibration béhem
mésice, kdy se provadi kalibrace.

Day SUN/MON/TUE/WED/THU/FRI/SAT Nastavte, v jakém dnu se ma
provést SelfCalibration béhem
tydne, kdy se provadi kalibrace.

Time 00:00 - 23:30 Nastavte Cas, kdy se ma

SelfCalibration spustit.

*1 Casto pouzivana nastaveni je mozné ulozit do paméti.

5. Pomoci A nebo Y proved'te nastaveni.
6. Stiskem ENTER opustte menu.

Plan kalibrace je nastaven.

Poznamka

* Je-li nastaven pocate¢ni ¢as ,,Immediately* a typ nastaveni je bud’,, Typel® nebo ,,Type2*, spusti se SelfCalibration
podle planu, i kdyz vypnete monitor pomoci (1.
* Je-li nastaven pocateéni ¢as ,,Off*, bude menu SelfCalibration zobrazovat ,,Setting incomplete®. SelfCalibration lze

vsak spustit manualné.
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@ Nastaveni rezimu spusténi SelfCalibration.

Nastavte cas, kdy se ma SelfCalibration spustit.

Postup

1. V obrazovkovém menu zvolte ,,SelfCalibration a stisknéte ENTER.

2. V menu ,,SelfCalibration” zvolte ,,Settings“ a stisknéte ENTER.

3. V menu ,,Settings* zvolte ,,Mode Selection“ a stisknéte ENTER.

4. Pomoci A nebo Y vyberte rezim, ktery chcete zménit, a stisknéte ENTER.
5. Pomoci A nebo V¥ zvolte ,,On‘ nebo ,,Off*.

6. Stiskem ENTER opust'te menu.

Poznamka

¢ Je-li volba ,,Other Modes* nastavena na ,,On", oblast reprodukce barev monitoru se aktualizuje a zobrazeni
v jednotlivych barevnych rezimech se zméni timto zptisobem:
- Ve vsech rezimech kromé rezimu CAL se upravi teplota barev, aby byla co nejblize pfednastavené hodnoté.
- V rezimech RGB/sRGB/EBU/REC709/SMPTE-C/DCI se upravi gamut hodnoty, aby byly co nejblize
prednastavenym hodnotam.
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@ Nastaveni cila uprav

Nastavte kalibracni cile pro SelfCalibration.

Postup

1. V obrazovkovém menu zvolte ,,SelfCalibration a stisknéte ENTER.
2. V menu ,,SelfCalibration” zvolte ,,Settings“ a stisknéte ENTER.
3. V menu ,,Settings® zvolte ,,Target* a stisknéte ENTER.
4

. Pomoci A nebo ¥ vyberte rezim, ktery chcete zménit, a stisknéte ENTER.

Objevi se menu s nastavenim cilt.

5. Pomoci A nebo Y vyberte polozku, kterou chcete zménit, a stisknéte ENTER.
Nastaveni Nastavitelny Nastaveni
rozsah

Brightness 30 cd/m? az 200 cd/ | Nastaveni jasu monitoru diky hodnoté
m?2 jasu (cd/m?).

White Point White(x) / White(y) 0.2400-0.4500"" Nastaveni bilého bodu pomoci

Temperature 4000K — 10000K soufadnic barev nebo teploty.

(krok 100K)™?

Color Gamut Color Gamut Native Neupravujte barevny gamut.
User Nastavte barevny gamut.

Pro kazdou slozku 0.0000-1.0000 Chcete-li kalibrovat barevny gamut

Red/Green/Blue monitoru, nastavte soufadnice barev
pro ¢ervenou, zelenou a modrou
slozku.

Clipping On (Zap.) / Off (Vyp.) | Tato funkce vam umoznuje nastavit
zobrazeni barev tak, aby odpovidaly
definovanému barevnému gamutu.
(,Nastaveni prahovani“ (strana 21))

Gamma 1.6-2.7 Nastavte gama hodnotu monitoru.
(krok 0.1)"3

*1

Pokud nastavite soufadnice barev, zméni se barevna teplota na ,User*.

2 Pokud nastavite teplotu barev, soufadnice x a y bilého bodu se automaticky zméni.
"3 P¥i kalibraci pomoci ColorNavigator se tyto hodnoty zméni na ,Fixed".

6. Pomoci A nebo Y proved'te nastaveni.

7. Stiskem ENTER opustte menu.

Kalibraéni cile jsou nastaveny.

Upozornéni

» Kalibraci barevného gamutu nastavujte pouze tehdy, pokud ptesné znate cilovy barevny rozsah.

* Pokud byl pouzit ColorNavigator pro kalibraci vyvazeni Sedé (grey balance), neménte nastaveni hodnot gamma.

40 Kapitola 4 SelfCalibration




4-2. Spusténi funkce SelfCalibration

Postup

1. V obrazovkovém menu zvolte ,,SelfCalibration* a stisknéte ENTER.
2. V menu ,,SelfCalibration* zvolte ,,Execute* a stisknéte ENTER.

Kalibraéni senzor se aktivuje a spusti se SelfCalibration.

Upozornéni

» Aby bylo mozné spustit SelfCalibration, je nutné nastavit detaily kalibrace. Vice informaci naleznete v kapitole ,,4-

1. Podrobnosti nastaveni kalibrace® (strana 37).
* Po zvoleni ,,Execute” se mtize jesté pied aktivaci kalibraéniho senzoru spustit proces Aging.

4-3. Kontrola vysledkl nastaveni

Umoziuje zkontrolovat vysledky posledni kalibrace SelfCalibration.
Postup
1. V obrazovkovém menu zvolte ,,SelfCalibration‘ a stisknéte ENTER.
2. V menu ,,SelfCalibration“ zvolte ,,Result“ a stisknéte ENTER.

3. Pomoci A nebo VY zvolte rezim, jehoZ vysledek chcete zkontrolovat.

Objevi se menu Result. Je zde zobrazeno datum a ¢as posledniho spusténi SelfCalibration a celkova doba provozu
monitoru od ptedchozi kalibrace.

4. Pomoci A nebo VY zvolte ,,Calibration Result” nebo ,,Ambient Light*.
Zobrazi se vysledky posledni kalibrace.

» Vysledky méfeni ze senzoru okolniho svétla se pouzivaji pro kontrolu rozdilu mezi aktualnimi svételnymi
podminkami se stavem, kdy byl proces SelfCalibration spustén. Tyto hodnoty nejsou zahrnuty do vysledkt
SelfCalibration.

Poznamka

* Ptivolbé ,,Ambient Light* se zobrazi tidaje o aktualnim okolnim svétle.
« Je-li monitor pouzivan ve vyrazné¢ odliSném prostiedi nez byl pouzivan dfive, mohou se vysledky méfeni okolniho
svétla zna¢né lisit mezi pfedchozimi kalibracemi a soucasnou kalibraci.

Kapitola 4 SelfCalibration 41



Kapitola 5 Funkce uspory energie

5-1. Nastaveni usporného rezimu

Tato funkce umoznuje nastavit usporny rezim monitoru v zavislosti na rezimu pocitace. Pokud monitor piejde do
usporného rezimu, nebude na ném zobrazen zadny obraz.

Upozornéni

* Vypnutim hlavniho vypinace nebo odpojenim napajeciho kabelu zcela odpojite napajeni monitoru.

* Zatizeni ptipojena do vystupniho USB portu pracuji v usporném rezimu monitoru i pfi vypnutém vypinaci napajeni.
Z tohoto diivodu se miize spotfeba monitoru ménit i v isporném rezimu v zavislosti na ptipojenych USB zafizenich.

* Pét sekund pied prechodem do usporného rezimu se zobrazi predbézna zprava.

Postup
1. Vyberte ,,PowerManager* z menu Adjustment a stisknéte ENTER.
2. Vyberte ,,Power Save* z ,,PowerManager* a stisknéte ENTER.
3. Vyberte ,,On* nebo ,,0ff“pomoci A nebo V.
4. Stiskem ENTER opust'te menu.
Popis usporného rezimu
Analogovy vstupni signal
Tento monitor vyhovuje standardu VESA DPM.

Pocitac Monitor Indllf_ato['
napajeni
Zapnuty Provozni rezim Modry
Usporny rezim | STAND-BY Usporny reZim OranZovy
SUSPENDED
Vypnuty
Digitalni vstupni signal
- Vstupni signal DVI
Tento monitor vyhovuje standardu ,,DVI DMPM*.
-Vstupni signal DisplayPort
Tento monitor vyhovuje standardu ,,DisplayPort Standard V1.1a®.
PC Monitor Ind"f?tof
napajeni
Zapnuty Provozni rezim Modry
Usporny reZim Usporny reZim OranZovy
Vstupni signal HDMI

Tento monitor vyhovuje standardu ,,HDMI TypeA*®.
Monitor vstoupi do usporného rezimu 5 sekund poté, co byl do usporného rezimu uveden pocitac.

PC Monitor Ind"f?to','
napajeni
Zapnuty Provozni rezim Modry
Usporny rezim Usporny rezim Oranzovy

Opusténi usporného rezimu

Pokud monitor detekuje vstupni signal, automaticky ptrejde z usporného rezimu zpatky do normalniho rezimu.
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5-2. Nastaveni intenzity predniho vypinace

Intenzitu vypinace (modry) a ovladaciho tlacitka (bilé) pti zapnutém monitoru je pii zapnutém monitoru mozné

zmeénit. (Vychozi nastaveni: 4)

Postup

1.

Vyberte ,,PowerManager” z menu Adjustment a stisknéte ENTER.

2. V menu ,,PowerManager* zvolte ,,Indicator* a stisknéte ENTER.
3.
4. Stiskem ENTER opustte menu.

Pomoci A nebo VY nastavte pozadovany jas indikatoru od 1 do 7 nebo zvolte ,,Off* (vypnuto).

5-3. Nastaveni usporného rezimu konektoru DisplayPort

Tato funkce umoznuje upravit nastaveni napajeni konektoru DisplayPort.

Upozornéni

» V ptipad¢, ze je funkce nastavena na ,,On", miize byt obraz zobrazen nespravné. V téchto piipadech je vhodné piepnout

nastaveni na ,,Off*.

Postup

1.
2.

AN

Stiskem () vypnéte monitor.

Piidrzte tlacitko MODE a stisknéte tla¢itko (1) na dobu nejméné dvou sekund, monitor se zapne.
Objevi se menu ,,Optional Settings®.

V menu ,,Optional Settings“ zvolte ,,DP Power Save* a stisknéte ENTER.

Vyberte ,,On* nebo ,,Off* pomoci A nebo VY a stisknéte ENTER.

Vyberte ,,Finish“ pomoci A nebo V.

Stisknéte ENTER.
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Kapitola 6 Reseni problému

Pokud problém pretrvava i po pouziti uvedenych feSeni, obrat’te se na zastupce spolec¢nosti EIZO.

6-1. Zadny obraz

Problém Mozna pficina a feSeni

1. Zadny obraz » Zkontrolujte, je-li napajeci kabel spravné pfipojen.
» Kontrolka napajeni nesuviti. « Stisknéte ().
» Zapnéte hlavni vypinac.
* Vypnéte hlavni vypina¢ a po nékolika minutach jej opét

zapnéte.

« Indikator napajeni sviti modre. » ZvySte ,Brightness®, a/nebo ,Gain® v obrazovkovém menu
(viz ,Provadéni pokrocilych nastaveni® (strana 18)).

* Indikator napajeni sviti oranZové. + PFepnéte vstupni signal pomoci SIGNAL.

» Pohnéte mySi nebo stisknéte klavesu.
» Zkontrolujte, je-li pocita¢ zapnuty.

* Indikator napajeni blika oranzové a modre. » Nastaly potize se zafizenim, které pouziva konektor
DisplayPort / HDMI. Odstrarite problém, vypnéte monitor
a opét jej zapnéte. Podrobnosti naleznete v navodu

k zafizeni, které je pfipojeno pres DisplayPort / HDMI.

2. Zobrazila se nasledujici zprava. Tyto zpravy se zobrazi, pokud neni v pofadku vstupni signal —
i tehdy, pokud monitor funguje spravné.
» Tato zprava se zobrazi, pokud neni na vstupu » Dlvodem muze byt fakt, Ze nékteré pocitace neprodukuji
Zadny signal. signal bezprostfedné po zapnuti.
Priklad: » Zkontrolujte, je-li pocita¢ zapnuty.

» Zkontrolujte, je-li signalovy kabel spravné pfipojen.

No Signal + PFepnéte vstupni signal pomoci SIGNAL.

_5 DisplayPort-1

fH: 0. OkHz
f¥: 0.0Hz
Check the input signal.

» Tato zprava znamena, ze je vstupni signal » Zkontrolujte, zda nastaveni pocitace spliiuje pozadavky
mimo povoleny frekvencni rozsah. (PFisluSny monitoru na rozliSeni a vertikalni frekvenci
kmitoCet bude zobrazen fialové.) (viz ,2-1. Kompatibilni rozliSeni* (strana 15)).
Priklad: * Restartujte pocitac.

+ K vhodnému nastaveni pouzijte ovladaci panel grafické
karty. Blize viz navod od grafické karty.
_ fD: Bodova frekvence (zobrazuje se jen pro digitalni
iy _ g VI signal)
T Dl fH: Horizontalni frekvence
fV: Vertikalni frekvence

Signal Error

f0: 100.0MHz

fH: kHz

f¥:  70.0Hz
Check the input signal.
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6-2. Problémy se zobrazenim

Problém

Mozna pric¢ina a reseni

. Obrazovka je prilis svétla nebo prilis
tmava.

Provedte nastaveni jasu ,Brightness® v obrazovkovém
menu. (Podsviceni LCD monitoru ma omezenou dobu
zivotnosti.) Pokud obrazovka ztmavne nebo za¢ne blikat,
kontaktuje mistniho zastupce spole¢nosti EIZO.)

. Text je rozmazany.

Zkontrolujte, zda nastaveni pocitace splfiuje pozadavky
monitoru na rozliSeni a vertikalni frekvenci

(viz ,2-1. Kompatibilni rozliSeni“ (strana 15)).

Provedte nastaveni pomoci ,Outline Enhancer*

(viz ,Zvyraznéni obrysu obrazu“ (strana 21)).

. Objevil se zbytkovy obraz.

Zbytkovy obraz je specifickym problémem LCD displeja.
Snazte se vyvarovat zobrazovani stejného obrazu po
velmi dlouhou dobu.

Doporucujeme vam pouzivat spofi¢ obrazovky nebo
Casovac vypnuti, je-li zobrazen stejny obraz po dlouhou
dobu.

. Na obrazovce zlstavaji zelené/cervené/
modré/bilé body nebo vadné pixely.

To je zplisobeno charakterem LCD panel( a nejedna se
0 poruchu.

. Na obrazovce zlstavaji rusivé obrazce
nebo stopy po ptlisobeni tlaku.

Zobrazte na monitoru dlouhodobé bilou nebo ¢ernou
plochu. Vady obrazu by pak mély zmizet.

. Na obrazovce se objevuje Sum.

Nastavte v obrazovkovém menu volbu ,Overdrive® na
,Off (viz ,2-7. Optimalni nastaveni pro pohyblivy obraz*
(strana 28)).

U signalt z HDCP systému muze chvili trvat, nez se
zobrazi normalni obraz.

. (Vstup DisplayPort)
Poloha zobrazenych oken se méni.

Po prepnuti vstupniho signalu se muze poloha okna
zmeénit. Nastavte v obrazovkovém menu volbu ,DP Power
Save" na ,Off* (viz ,5-3. Nastaveni Usporného rezimu
konektoru DisplayPort* (strana 43)).

. Zobrazeni barev neni normalni.

V obrazovkovém menu zvolte polozku ,Color Space*
v menu ,Screen” (u vstupu HDMI) a upravte jej.

. Obraz nepokryva celou plochu obrazovky.

Nastaveni obrazovky je jiné nez ,Full“. Zmérite nastaveni
na ,Full”.

Pokud je pfipojen vstup signalu HDMI, jsou maximalni
rozliSeni obrazovky 1080i a 1080p, a tudiZ nelze provést
zobrazeni pfes celou obrazovku.
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6-3. Ostatni problémy

Problém

Mozna pri¢ina a reSeni

1. Obrazovkové menu se nezobrazuje.

Zkontrolujte, zda neni zapnut zamek tlacitek
(viz ,3-6. Uzamceni tlacitek” (strana 33)).

2. Neni zobrazeno menu s rezimem.

Zkontrolujte, zda neni zapnut zamek tlacitek
(viz ,3-6. Uzamceni tlaCitek” (strana 33)).

3. Monitor pfipojeny pomoci USB kabelu
neni detekovan. / USB zafizeni pfipojena
k monitoru nefunguji.

Zkontrolujte, je-li USB kabel spravné pfipojen

(viz ,7-3. Pouzivani USB (Universal Serial Bus)*

(strana 51)).

V menu nastaveni zkontrolujte polozku ,Tools* — ,USB
Selection® (viz ,3-8. Automatické prepnuti portu USB*
(strana 34)).

Zkuste pouzit jiny USB port. Pokud pocita¢ nebo periferni
zafizeni pracuji po zméné USB portu spravné, kontaktujte
mistniho zastupce spole¢nosti EIZO. (Vice informaci, viz
priruc¢ka k pocitaci.)

Restartujte pocitac.

Pokud periferni zafizeni pracuje spravné, je-li spojeno
pfimo s PC, kontaktujte mistniho zastupce spole¢nosti
EIZO.

Zkontrolujte, zda vas pocita€ a operaéni systém podporuji
rozhrani USB. (Informace o podpofe USB ziskate od
vyrobce pocitace/systému.)

Pro uzivatele Windows: Zkontrolujte nastaveni USB portl
v BIOSu pocitace. (Vice informaci, viz pfiruc¢ka k pocitaci.)

4. Vystupni signal neobsahuje audio.

Tento monitor nepodporuje pfenos audia pomoci
konektoru HDMI/DisplayPort.
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6-4. Problémy s kalibracnim senzorem a funkci
SelfCalibration

Problém Mozna pri¢ina a FeSeni
1. Kalibraéni senzor se nevysouva / ziistava » Vypnéte hlavni vypina¢ a po nékolika minutach jej opét
vysunuty. zapnéte.
2. Funkci SelfCalibration nelze spustit. » Zkontroluje, zda je spravné nastaveno datum a ¢as

(viz ,Pomoci této funkce mlzete nastavit datum a ¢as”
(strana 37)).

» Zkontroluje, zda je nastaven rezim (viz ,Nastaveni rezimu
spustén47i SelfCalibration.” (strana 39)).

« Zkontrolujte, zda jsou spravné nastaveny kalibracni cile
(viz ,Nastaveni cil( uprav” (strana 40)).

» Nastavte cil funkce SelfCalibration pomoci programu
ColorNavigator.

3. Selhani SelfCalibration * Viz tabulka chybovych kodu. Pokud se zobrazi chybovy
kod, ktery neni uveden v tabulce chybovych kédd,
kontaktujte mistniho zastupce spole¢nosti EIZO.

Tabulka chybovych kédu

Chybovy kéd Popis

0014 » Spustte proces SelfCalibration znovu.
» Upravte nastaveni pomoci programu ColorNavigator.

0034 « Kalibra¢ni senzor se nevysunul b&€hem kalibrace nebo doslo k osviceni senzoru
v pribéhu méfeni.

» Vypnéte hlavni vypinac&, pockejte nékolik minut pfed opétovnym zapnutim a pak
spustte proces SelfCalibration znovu.

0050 » Spustte proces SelfCalibration znovu.

0061 + Kalibra€ni senzor se nevysouva.
» Zkontrolujte, zda se pobliz kalibraéniho senzoru nevyskytuje cizi pfedmét.
» Spustte proces SelfCalibration znovu.
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Kapitola 7 Reference

7-1. Pripevnéni volitelného drzaku

Po odmontovani stojanu lze ptipevnit jiny drzak / stojan dle vasi volby. Pfislusné volitelné drzaky nebo stojany
naleznete na nasem webu. http:/www.eizo.com

 Pfi montazi ramene/drzaku postupujte podle instrukei v navodu od jejich vyrobce.
 Pokud pouzijete pfidavné rameno/drzék jiného vyrobce, mél by splilovat nasledujici podminky podle standardu VESA.
- Rozte€ otvori drzaku: 100 mm x 100 mm
- Tloustka desticky: 2,6 mm
- Dostate¢na maximalni nosnost pro udrzeni monitoru (bez stojanu) a pfipojenych soucasti (kabelt atd.).
* Pokud pouzijete rameno/drzék jiného vyrobce, upevnéte jej pomoci téchto Sroubi.
- Srouby upeviiujici stojan k monitoru.
* Pouzijte rameno/drzak, které bude umozinovat nasledujici naklonéni monitoru.
- Nahoru 45°, dolt 45°
» Kabely ptipojte az po upevnéni drzaku/ramene.
* S odmontovanym stojanem nehybejte nahoru a dolti. Mohlo by dojit k poranéni nebo k poskozeni tohoto zatizeni.
* Monitor a rameno / drzak jsou tézké. Pti jejich upusténi mize dojit k jejich poskozeni nebo k poranéni.
* Pfinastaveni monitoru do rezimu Portrait oto¢te obrazovku o 90° ve sméru hodinovych rucicek.

Postup

1. Polozte LCD monitor na mékkou utérku rozprostienou na stabilnim podkladu.
Strana s displejem musi mifit dola.

2. Odmontujte stojan.

Ptipravte si Sroubovak. Pomoci Sroubovaku odSroubujte Srouby (Ctyfi), zajist'ujici stojan k monitoru.

3. Uchyt'te pfidavné rameno/drzak k monitoru.

Upevnéte pfidavné rameno/drzak k monitoru pomoci Sroubil pfipeviujicich stojan.
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7-2. Pripojeni vice externich zarizeni

Tento pfistroj je vybaven nekolika konektory pro externi zatizeni a umoziuje prepinat na vstup, ktery se ma

zobrazit.

Priklady zapojeni

DisplayPort

____ Konektor DVI-I HDMI konektor konektor ——
[ .

igi _°} Digitalni
D(il’f;])i\t/?)I (Bgll\;l?)l (DisplayPort)
AN
N\
A fS'gnéIo y kabel
ignalovy HDMI kabel i vy
(d%'é’;'r?\ﬁ%_kggg; (Komeré&né dostupny (dodany PM200)
vyrobek) *!

o]
I
°J

o
o

(| «&0

@) @)
= |:|O O
& @ o = =
Konektor DVI HDMI konektor Konektor Mini
DisplayPort
K ext. zafizeni 1 K ext. zafizeni 2 K ext. zafizeni 2

*1  Pouzijte produkt schopny vysokorychlostniho ptfenosu.
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@ Prepinani mezi vstupnimi signaly
Po kazdém stisku tlacitka SIGNAL se ptepne vstupni signal.
Po ptepnuti signalu se v pravém hornim rohu obrazovky objevi na nékolik sekund typ vstupniho portu.

|:||I

L1

® Rezim pirepinani vstupnich signalt ,,Input Selection*

Nastaveni Funkce
Auto Monitor stéle kontroluje konektory se signalem z obou pogitaci.
Pokud externi zafizeni pfejde do Usporného rezimu, monitor automaticky zobrazi signal

z jiného zafizeni.

Manual Monitor bude automaticky detekovat pouze signaly ze zafizeni, které jsou pravé
zobrazeny. Aktivni vstup mazete zvolit pomoci tlagitka SIGNAL.

Postup

1. V obrazovkovém menu zvolte ,,Tools* a stisknéte ENTER.

2. 'V menu ,,Tools* zvolte ,,Input Selection a stisknéte ENTER.
3. Pomoci A nebo V¥ zvolte ,,Auto nebo ,,Manual®.

4. Stiskem ENTER opustte menu.

Poznamka
* Pokud je polozka ,,Input Selection” nastavena na ,,Auto”, aktivuje se Gisporny rezim monitoru pouze tehdy, pokud jsou

v§echna externi zafizeni v usporném rezimu.
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7-3. Pouzivani USB (Universal Serial Bus)

Monitor disponuje rozbo¢ovacem USB. Pokud monitor pfipojite k pocitaci s podporou USB, bude monitor fungovat

jako rozbocovac, ke kterému 1ze snadno ptipojovat USB zafizeni.

@ Systémové pozadavky
* Pocita¢ vybaveny portem USB.
* Windows 2000/XP/Vista/7 nebo Mac OS 9.2.2 a Mac OS X 10.2 a vyssi
» USB kabel

Upozornéni

* Tento monitor nemusi pracovat spravné se vSemi PC, OS nebo perifériemi. S dotazy na kompatibilitu periférii s USB

se obrat’te na jejich vyrobce.

» Zatizeni ptipojena do USB portii (vstupniho i vystupniho) pracuji v usporném rezimu monitoru i pfi vypnutém
vypinaci napdjeni. Z tohoto diivodu se miize spotfeba monitoru ménit i v usporném rezimu v zavislosti na pfipojenych
USB zarizenich.

 Pii vypnuti hlavniho vypinace nebudou zatizeni ptipojena do USB portl pracovat.

@ Postup

1. Propojte pocita¢ a monitor kabelem a uved’te pocita¢ do provozu.
2. Pomoci USB kabelu propojte vystupni port pocitace a vstupni port 1 monitoru.

3. Ptipojte USB zatizeni do USB portu (vystupniho) na monitoru.

Poznamka
* Ve vychozim nastaveni je aktivovan vstupni USB port 1. Pro ptipojeni dvou pocitacu viz ,,3-8. Automatické prepnuti
portu USB* (strana 34).

Vstupni Vystupni
USB port USB port

=

ol
[

L
B

=

o o
o o
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7-4. Zobrazeni informaci o monitoru

@® Zobrazeni informaci o signalech ,,Signal Info*

Tato funkce zobrazi informace o aktualnim zobrazeném vstupnim signalu.

Postup

1. V obrazovkovém menu zvolte ,,Tools* a stisknéte ENTER.

2. 'V menu ,,Tools* zvolte ,,Signal Info* a stisknéte ENTER.

Objevi se ,,Signal Info*.
(Priklad)

Tools > Signal Info
7
o

P

DVI

Digital 1280 X 1024
f0: 100. OMHz

fH: 100, OkHz

fV: 100, OHz

@® Zobrazeni informaci o monitoru ,,Monitor Info“

Tato funkce zobrazi informace o monitoru.

Postup

1. V obrazovkovém menu zvolte ,, Tools* a stisknéte ENTER.

2. V menu ,.,Tools* zvolte ,,Monitor Info* a stisknéte ENTER.

Objevi se ,,Monitor Info*.

Tato funkce zobrazi nazev modelu, sériové ¢islo, verzi firmwaru, dobu pouzivani a stav platnosti licence programu

ColorNavigator.

Tools > Monitor Info

(4

ColorEdge CG246
S/N: 00000001
Yersion: 00000-00000-00000

Usage Time

4h
ColorNavigator License:
Registered

Upozornéni

* Vzhledem ke kontrole vyrobku v tovarné nemusi byt po zakoupeni doba pouzivani vzdy ,,0%
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7-5. Technické udaje

LCD panel Velikost 24,1 palct (610 mm)
Typ Barevné TFT, IPS, podsviceni LED
Povrch panelu Hard Coating
Tvrdost povrchu 3H
Pozorovaci uhly Horizontalni 178°, vertikalni 178° (CRz10)
Rozte¢ bodu 0,270 mm
Doba odezvy Cerna-bila-gerna: cca 12 ms
Seda-geda: cca 7,7 ms
Horizontalni Analog 26-78 kHz
frekvence Digital DVI/ 26-78 kHz
DisplayPort
HDMI 15-68 kHz
Vertikalni Analog 47,5-61 Hz (neprokladané)
frekvence Digital DVI/ 23,75—-63 Hz (neprokladané)
DisplayPort | (VGA TEXT: 69-71 Hz)
HDMI 23,75-61 Hz

Snimkovy synchronni rezim

23,75-30,5 Hz, 47,5-61,0 Hz

Rozliseni

1920 x 1200 pixeld

Doporuceny jas

120 cd/m? nebo méné (pfi ,Temperature® mezi ,5000K* a ,6500K")

Bodova frekvence (max.)

164,5 MHz

Zobrazitelné barvy

PFiblizné 1073,74 milion( barev (u DisplayPort 10bit)

Zobrazovaci plocha (H x V)

518,4 mm (20,4 palc() x 324,0 mm (12,8 palcu)

Napajeni 100-120 Vst £10 %, 50/60 Hz 1,0A
200-240 Vst £10 %, 50/60 Hz 0,6A
Prikon Pfi zapnuté obrazovce 98 W a méné

Usporny rezim

0,5 W améné (v pfipadég, Ze je vstupni signal pfipojen pouze do
konektoru DVI a neni pfipojeno zadné USB zafizeni)

Napajeni vypnuto

0,5 W améné (v pfipadé, Ze neni pfipojeno zadné USB zafizeni)

Hlavni vypina¢ vypnuty

ow

Vstupni konektory

DVI-I konektor (podpora HDCP)

DisplayPort konektor (Standard V1.1a, podpora HDCP)

HDMI konektor (podpora TypeA, HDCP)

Analogovy vstupni signal (Sync)

Oddélené slozky, TTL, pozitivni/negativni

Systém pfevodu analogového signalu

Analog, Positive (0,7 V§-3/75 Q)

Systém pfevodu digitalniho signalu (DVI/
HDMI)

TMDS (single link)

Plug & Play Digitalni signal (DVI-I): VESA DDC 2B / EDID structure 1.3
Digital (DisplayPort): VESA DisplayPort / EDID structure 1.4
Rozmeéry Monitor 575 mm (22,6 palcll) x 417-545 mm (16,4-21,5 palcl) x 245,5 mm
(Sitka) x (vyska) (9,7 palct)
x (hloubka) Monitor (bez stojanu) 575 mm (22,6 palcl) x 398 mm (15,7 palcui) x 75 mm (3 palce)
Se Landscape |582,5 mm (22,9 palcll) x 553 mm (21,8 palct) x 369 mm (14,5 palc)
svételnou | Portrait 406 mm (16 palcu) x 649,5 mm (25,6 palcu) x 369 mm (14,5 palct)
clonou
Hmotnost Monitor cca 9,9 kg
Monitor (bez stojanu) cca 7,2 kg
Se svételnou clonou cca 10,9 kg
Pohyblivost Sklapéni: 30°
Otaceni: 344°
Nastavitelna vyska: 195mm (128 mm sklopeni 0°)
Rotace: 90° (ve sméru hodinovych rucicek)
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Okolni Teplota Provozni: 0°’Caz35C
podminky Skladovani/pieprava: -20°C az 60°C
Vlhkost Provozni: 20 % az 80 % R.H. (nekondenzujici)
Skladovani/pfeprava: 10% az 90% R.H. (nekondenzuijici)
Tlak vzduchu Provozni: 700 az 1060 hPa
Skladovani/pfeprava: 200 az 1060 hPa
uUSB Standard USB verze 2.0

Pocet portl

Vstupni port x2, vystupni port x2

PFenosova rychlost

480 Mbps (high), 12 Mbps (full), 1.5 Mbps (low)

Dodavany proud

Vystup:

Max. 500 mA / 1 port

Hlavni vychozi nastaveni

Color Mode Custom

Outline Enhancer 0

Screen Size Full (DM a DisplayPort)
Auto (signaly HDMI a SD)
Enlarged (signaly HDMI a SD)

Overdrive On

Power Save On

Language English

Menu Position Center

Input Selection Manual

DP Power Save On

Due Priority Uniformity
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Vnéjsi rozméry
Jednotky: mm (palce)

516.2(203)

SWIVEL
575 (22.6)
27.3(1.07 520.4(205) 21.3(1.07) 2135(108) 275(04)  100(39)  2375(34)
i s
g L% = g
% . 9 &
g +\v i 5% g §
= ; AT
5 | = g R,
42(1.65) 63 (248)
9209 209(82) 308 (12.1)
2455(97)
0 ) 5
] ]
369 (14.5)
240 (9.4)
= 2255 (8.9)
% 582.5(22.9) 165 (6.5)
~
G| O
= >
-— ~
o 8 «°
= < 0
=
8
= ‘ i
U U 50 (1.97)
1235 (4.9)
332.5(13.1)
Prislusenstvi

Nejnoveéjsi informace o prislusSenstvi a podporovanych grafickych kartach naleznete na nasich webovych strankach.

http://www.eizo.com
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7-6. Prednastavené rezimy

V nasledujici tabulce jsou uvedeny prednastavené rezimy pro analogovy signal.

» U nékterych pocitacti miize byt poloha obrazu vychylend a bude nutné upravit nastaveni pomoci obrazovkového menu.
Pokud je na vstupu jiny signal nez ve vySe uvedené tabulce, upravte obraz pomoci obrazovkového menu. I po nastaveni

vsak nemusi byt zobrazeni spravné.
Pti pouziti prokladanych signali nelze obraz zobrazit spravné ani po nastaveni pomoci obrazovkového menu.

BN [ o Frekv.ence : Polarita
Rozliseni signaly Bodova Horizontalni: | Vertikalni: Horizontalni | Vertikalni
frekvence: MHz kHz Hz

640 x 480 VGA 25.18 31.47 59.94 Negativni Negativni
720 x 400 VGA TEXT 28.32 31.47 70.09 Negativni Pozitivni
800 x 600 VESA 40.00 37.88 60.32 Pozitivni Pozitivni
1024 x 768 VESA 65.00 48.36 60.00 Negativni | Negativni
1280 x 960 VESA 108.00 60.00 60.00 Pozitivni Pozitivni
1280 x 1024 VESA 108.00 63.98 60.02 Pozitivni Pozitivni
1600 x 1200 VESA 162.00 75.00 60.00 Pozitivni Pozitivni
1680 x 1050 VESA CVT 146.25 65.29 59.95 Negativni Pozitivni
1680 x 1050 | VESA CVT RB 119.00 64.67 59.88 Pozitivni Negativni
1920 x 1080 | VESA CVT RB 138.50 66.59 59.93 Negativni Pozitivni
1920 x 1200 | VESA CVT RB 154.00 74.04 59.95 Pozitivni Negativni
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7-7. Slovnicek

Adobe®RGB

Jedna se o definici RGB barevného prostoru navrzenou firmou Adobe Systems v roce 1998. Rozsah
zobrazitelnych barev (barevny gamut) je SirSi nez u sSRGB a je velmi vhodny pro oblast tisku apod.

Clock (hodinové pulzy)

Pti zobrazeni analogového vstupniho signalu musi byt analogovy signal pfeveden na digitalni pomoci
specialnich obvodit LCD displeje. Aby byl pfevod spravny, musi LCD monitor generovat stejny pocet
hodinovych pulst jako je bodova frekvence grafické karty. Toto se nazyva nastaveni hodinovych pulzi.
Pokud nejsou hodinové pulsy spravné nastaveny, mize se na obrazovce objevit zkresleni v podobé¢ svislych
pruht.

Color Space (barevny prostor)

Barevny prostor pfedstavuje zptisob pro vyjadfeni barev. Existuji prostory YUV, RGB atd. YUV pouziva
pro vyjadieni barev svitivost (Y), barevny rozdil slozky R (U) a barevny rozdil modré slozky (V). Systém
RGB zase vyuzivé intenzity 3 barevnych slozek — Cervené (Red), zelené (Green) a modré (Blue).

DCI (Digital Cinema Initiatives)

Spolecnost zalozena asociaci americkych filmovych studii, ktera rozhoduje o technickych specifikacich pro

digitalni kino.

DisplayPort

Jedna se o digitalni AV rozhrani nové generace pouzivané k pfipojeni pocitace a audiovizudlnich zatizeni
k monitoru. Skrze jeden kabel 1ze pfenaset video i audio signaly soucasné.

DVI (Digital Visual Interface)

Rozhrani pro digitalni ploché monitory. DVI je schopno pfenaset z pocitace piimo digitalni data bez ztraty
kvality.

Vyuziva se prenosova metoda TMDS a DVI konektory. Existuji dva typy DVI konektorti. Prvnim je DVI-D
konektor, ktery se pouziva pouze pro digitalni signaly. Druhym typem je konektor DVI-I, ktery je schopen
prenaset jak digitalni, tak analogové signaly.

DVI DMPM (DVI Digital Monitor Power Management)

Systém uspory energie pro digitalni rozhrani DVI. Stav ,,Monitor ON* (monitor v provozu) a stav ,,Active
Off* (rezim Uspory energie) jsou nezbytnymi rezimy pro DVI-DMPM.

EBU (European Broadcasting Union)

Organizace zahrnujici vysilaci spole¢nosti z Evropy a dal$ich statt, ktera rozhoduje o riznych technickych
standardech apod.
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Gain

Nastaveni intenzity kazdé ze tfi zdkladnich barevnych slozek— cervené (red), zelené (green) a modré (blue).

Barva na LCD monitoru vznika diky barevnému filtru LCD panelu. Cervena, zelena a modra jsou zékladni

barvy. VSechny barvy obrazu monitoru pak vznikaji kombinaci téchto 3 barev. Barevny ton 1ze zménit diky
nastaveni mnozstvi svétla prochézejiciho skrz jednotlivé barevné filtry.

Gamma

Hodnoty intenzity svétla monitoru se méni nelinearné vici urovni vstupniho signalu — tento vztah zachycuje
»gama kiivka®. Nizké hodnoty gama zobrazi na monitoru bélavé obrazky a vysoké hodnoty gama vysoce
kontrastni obrazky.

HDCP (High-bandwidth Digital Content Protection)

Systém kodovani digitalniho signalu, vyvinuty pro ochranu digitalniho obsahu, jako je video, hudba apod.
Digitalni signal je kodovan a bezpec¢né pienasen z vystupniho DVI nebo HDMI konektoru a nasledné
dekddovan na vstupni stran€.

Digitalni obsah nelze piehrat, pokud obé strany nepodporuji syst¢ém HDCP.

HDMI (High-Definition Multimedia Interface)
HDMI je standard pro digitalni propojeni, vyvinuty pro spotfebni elektroniku a AV zafizeni. Tento standard

vychazi z DVI standardu, ktery je jednim z nejcastéji pouzivanych zptisobii propojeni pocitae a monitoru.

Nekomprimovany obraz, zvuk a fidici signaly mohou byt pfenaseny pomoci jediného kabelu.

Overdrive

Tato technologie zlepsuje dobu odezvy diky fizenému piebuzeni tekutych krystald, pouziva se bézné¢ u LCD
televizorti a dalSich zatizenich. Vysledkem je vysoce Cisty trojrozmérny obraz s nizkym zpozdénim, nebot’
je snizena doba odezvy u stfednich barevnych tond, které se ¢asto vyskytuji u pohyblivého obrazu.

Rec709

Standard pro digitalni vysilani (HDTV) definovany organizaci ITU-R (International Telecommunication
Union Radio Communication Sector).

Rozliseni

LCD panel je tvofen koneénym poctem obrazovych bodi (tzv. pixeld), které po osvétleni vytvori celkovy
obraz. Displej tohoto monitoru obsahuje 1920 pixelti ve vodorovném sméru a 1080 pixelt ve svislém sméru.
Pti rozliseni 1920 x 1080 je tedy obraz zobrazen pfes celou obrazovku a pfi vyuziti vSech pixeli (1:1).

SMPTE-C

Jeden ze standardt poskytnutych SMPTE (Society of Motion Picture and Television Engineers).
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sRGB (Standard RGB)

Mezinarodni standard pro reprodukci barev a barevny prostor pro periferni zatizeni (napi. monitory,
tiskarny, digitalni fotoaparaty, skenery). Tato forma jednoduchého sladéni barev pro internet umoziuje
zobrazeni barevnych tont, které se blizi tém u zdrojového a cilového zatizeni.

Teplota

Teplota barev je metodou pro méteni tonu bilé barvy, obvykle se udava v Kelvinech (K). Pti vyssich
teplotach jsou bilé tony zabarveny do modra, zatimco pfi nizsich teplotach do ¢ervena.

5000 K: Mirn¢€ nacervenala bila

6500 K: Bila, blizka dennimu svétlu

9300 K: Mirn¢ namodrala bila

TMDS (Transition Minimized Differential Signaling)

Metoda pro pienos digitalniho obrazového signalu.
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Priloha

Ochranné znamky

Symbol shody DisplayPort a logo VESA jsou registrované ochranné znamky spole¢nosti Video Electronics
Standards Association.

Windows, Windows Vista, Windows Media a Xbox 360 jsou registrované ochranné znamky spolecnosti
Microsoft Corporation v USA a dalSich zemich.

Apple, Mac, Macintosh, iMac, eMac, Mac OS, MacBook, PowerBook, ColorSyne, QuickTime a iBook jsou
registrované ochranné znamky spole¢nosti Apple Inc.

Acrobat, Adobe, Adobe AIR a Photoshop jsou registrované ochranné znamky spolecnosti Adobe Systems v USA
a dalsich zemich.

PowerPC je registrovana ochranna znamka spole¢nosti International Business Machines Corporation.
Pentium je registrovana ochrannd znamka spolecnosti Intel Corporation v USA a ostatnich zemich.

AMD Athlon a AMD Opteron jsou ochranné znamky spolecnosti Advanced Micro Devices, Inc.

GRACoL a IDEAlliance jsou registrované ochranné znamky spolecnosti International Digital Enterprise Alliance.

ColorVision, ColorVision Spyder2 jsou registrované ochranné znamky spolecnosti DataColor Holding AG.
Spyder3 a Spyder4 jsou registrované ochranné znamky spole¢nosti DataColor Holding AG.

Eye-One, ColorMunki a X-Rite jsou registrované ochranné znamky nebo ochranné znamky spolecnosti X-Rite
Incorporated.

TouchWare je ochranna zndmka spole¢nosti 3M Touch Systems, Inc.
NextWindow je registrovana ochranna znamka spolecnosti NextWindow Ltd.
RealPlayer je registrovana ochranna znamka spole¢nosti RealNetworks, Inc.

NEC je registrovana ochranna znamka spole¢nosti NEC Corporation. PC-9801 a PC-9821 jsou ochranné znamky
spole¢nosti NEC Corporation.

PlayStation je registrovana ochranna zndmka spole¢nosti Sony Computer Entertainment Inc.
PSP a PS3 jsou ochranné znamky spole¢nosti Sony Computer Entertainment Inc.

ENERGY STAR je registrovana ochranna znamka spole¢nosti United States Environmental Protection Agency
v USA a dalSich zemich.

HDMI, High-Definition Multimedia Interface a logo HDMI jsou ochranné znamky nebo registrované ochranné
znamky spole¢nosti HDMI Licensing, LLC v USA a dalsich zemich.

EIZO, logo EIZO, ColorEdge, DuraVision, FlexScan, FORIS, RadiForce, RadiCS, RadiNET, Raptor
a ScreenManager jsou registrované ochranné znamky spolecnosti EIZO NANAO CORPORATION v Japonsku
a dalSich zemich.

ColorNavigator, EIZO EasyPIX, EcoView NET, EIZO ScreenSlicer, i*Sound, Screen Administrator a UniColor
Pro jsou ochranné znamky spole¢nosti EIZO NANAO CORPORATION.

Vsechny ostatni nazvy spole¢nosti a vyrobki jsou ochrannymi znaimkami nebo registrovanymi ochrannymi
znamkami prislusnych vlastniki.

Licence

Ke zobrazeni znaktli na tomto vyrobku bylo pouzito ovalné, tu¢né, bitmapové pismo navrzené spolecnosti Ricoh.
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FCC prohlaseni o shodé

Pouze pro USA , Kanadu atd. (napgjeni 100—120 Vac)

FCC prohlaseni o shodé
Odpovédn strana EIZO NANAO TECHNOLOGIES INC.

5710 Warland Drive, Cypress, CA 90630

Telefon: (562) 431-5011

prohlasuje, Ze tento vyrobek Znacka: EIZO

Model: ColorEdge CG246

je ve shodé s ¢asti 15 pravidel FCC. Provoz tohoto vyrobku podléha nasledujicim dvéma podminkam: (1)
toto zai'izeni nesmi zpisobovat $kodlivé ruSeni a (2) toto zarizeni se musi vyrovnat s jakymkoliv ruSenim,
véetné toho, které miiZe zpisobit nezadouci provoz.

Toto zafizeni bylo testovano a vyhovuje limitim pro digitalni zafizeni tfidy B podle ¢asti 15 pravidel
komise FCC. Tyto podminky jsou stanoveny tak, aby poskytovaly rozumnou ochranu pfed Skodlivym
rusenim v obytné zastavbé. Toto zafizeni generuje, pouziva a mlize vyzarovat vysokofrekvencni energii
a pokud neni instalovano a pouzivano v souladu s pokyny, muze zp(sobit Skodlivé ruseni radiovych
komunikaci. Nicméné neni zaru€eno, Ze k ruSeni nedojde pfi urcité konkrétni instalaci. Pokud toto
zarfizeni zpusobuje ruseni prijmu rozhlasu nebo televize, coz Ize oveéfit zapnutim a vypnutim zafizeni,
doporucujeme uZivateli, aby se pokusil napravit ruSeni pomoci jednoho nebo vice z nasledujicich
opatreni.

* Zménte smér nebo polohu pfijimaci antény.

* Zvyste odstup mezi pfijimacem a zafizenim.

* PFipojte zafizeni do zasuvky na jiném okruhu, nez ke kterému je pfipojen pfijimag.
* Obratte se na prodejce nebo zkuSeného technika pro pfijem rozhlasu ci televize.

Zmény nebo modifikace, které nejsou vyslovné schvaleny stranou odpovédnou za shodu, mohou vést ke
ztraté opravnéni uzivatele k provozovani zafizeni.

Poznamka

S monitorem pouzivejte pfiloZzeny kabel uvedeny niZze nebo EIZO signalovy kabel tak, aby ruseni zdstalo
v mezich tfidy B pro digitalni zafizeni.

- Napdjeci kabel
- Stinény signalovy kabel (pfibalen)

Poznamka pro Kanadu

Tento digitalni pfistroj tfidy B je ve shodé s kanadskou normou ICES-003.
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OMEZENA ZARUKA
OMEZENA ZARUKA

EIZO NANAO CORPORATION (dale jen ,EIZO") a distributofi autorizovani spole€nosti EIZO (dale jen ,Distributofi“)
zarucuji, dale s vyhradou a v souladu s podminkami této omezené zaruky (dale jen ,Zaruka®), aby pGvodni kupujici
(dale jen ,Kupujici“), ktery zakoupil Produkt uvedeny v tomto dokumentu (dale jen ,Produkt®) od spole¢nosti EIZO
nebo Distributorll, Ze spole¢nost EIZO a Distributofi musi podle vlastniho uvazeni bud opravit nebo vyménit Produkt bez
poplatku v pfipadé, Ze se Kupuijici dozvi v ramci zaru¢ni doby (viz nize), ze Produkt nefunguje spravné nebo se poskodi
béhem normalniho pouzivani Produktu v souladu s popisem v navodu k pouziti pfilozeném k tomuto Produktu (dale jen
,Navod k obsluze®).

Platnost Zaruky je omezena na (i) pét (5) let od zakoupeni Produktu, resp. na (ii) 30 000 hodin provozu Produktu (dale
jen ,Zarué€ni doba“). Jas obrazovky Produktu bude nicméné garantovan pouze v pfipadé, ze byl Produkt pouzivan
pfi doporu¢ené urovni nastaveni jasu, ktera je uvedena v Navodu k obsluze. Zaruéni doba jasu obrazovky je rovnéz
omezena na pét (5) let od data zakoupeni Produktu, pfipadné na dobu pouzivani mensi nebo rovnou 10 000 hodin. EIZO
a Distributofi nenesou zadnou odpovédnost a nemaji zadné povinnosti tykajici se Produktu ve vztahu ke Kupujicimu
nebo tfetim stranam, nez jak je stanoveno v ramci této Zaruky.

EIZO a Distributofi pfestanou drzet nebo skladovat vSechny &asti Produktu po uplynuti sedmi (7) let od ukonceni vyroby
téchto dild. Pfi opravach monitoru bude EIZO a Distributofi pouzivat obnovu ¢asti, ktera je v souladu s nasimi QC
standardy.

Zaruka je platna pouze v zemich nebo oblastech, kde se nachazeji Distributofi. Zaruka neomezuje Zadna zakonna prava
Kupujiciho.

Bez ohledu na jakakoli jina ustanoveni této Zaruky nemaji EIZO a Distributofi zadné zavazky vyplyvajici z této Zaruky, a
to ani v jednom z nize uvedenych pfipadu:

(a) Jakakoliv vada Produktu zplsobena poskozenim pfi pfepravé, Upravou, pozméfiovanim, zneuzitim, nespravnym
pouzitim, nehodou, nespravnou instalaci, katastrofou, chybnou udrzbou a / nebo nespravnou opravou provedenou
tfeti stranou jinou nez je spole€nost EIZO a Distributofi;

(b) Jakakoli nekompatibilita Produktu kvili pfipadnym technickym inovacim a / nebo omezenim;
(c) Jakeékoliv opotiebeni senzoru;

(d) Jakékoli zhorSeni parametri zobrazeni zpUsobené opotifebenim opotrebitelnych dild, jako je LCD panel a / nebo
podsviceni atd. (napf. zmény jasu, zmény rovhomérnosti jasu, zmény barev, zmény barevné jednotnosti, vady
pixell, véetné vypalenych pixeld atd.);

(e) Jakakoliv vada Produktu zplsobena externim zafizenim;
(f) Jakakoliv vada Produktu, u néhoz bylo zménéno nebo odstranéno puvodni sériové E&islo;

(g9) Jakékoliv bézné opotifebeni Produktu, zejména opotfebeni spotfebniho materialu, dopliik( a / nebo pfisluSenstvi
(napf. tlaCitka, oto¢né dily, kabely, uzivatelska pfirucka atd.) a

(h) Jakeékoliv deformace, odbarveni, a / nebo pokfiveni povrchu vyrobku v€etné povrchu LCD panelu.

Pro provedeni opravy v ramci Zaruky musi Kupujici dorugit Produkt na vlastni naklady mistnimu Distributorovi. Vyrobek
pfitom musi byt v plvodnim obalu nebo v jiném vhodném obalu, ktery poskytuje stejnou uroven ochrany. Riziko
poskozeni a / nebo ztraty pfi pfepravé na sebe bere Kupujici. Pfi zadosti o sluzby v ramci Zaruky musi Kupuijici dolozit
doklad o koupi vyrobku a datum tohoto nakupu.

Zarucni doba na vyménény a / nebo opraveny vyrobek v ramci této Zaruky koné&i na konci plivodni Zaruéni doby.

EIZO NEBO DISTRIBUTORI NEJSOU ZODPOVEDNI ZA ZADNE POSKOZENI NEBO ZTRATY, UDAJE NEBO JINE
INFORMACE ULOZENE V JAKEMKOLIV MEDIU NEBO JAKEKOLI CASTI VYROBKU VRACENEHO SPOLECNOSTI
EIZO NEBO DISTRIBUTORUM KVULI OPRAVE.

EIZO A DISTRIBUTORI NEZARUCUJi ZADNE DALSI ZARUKY, VYSLOVNE ANI IMPLIKOVANE, S OHLEDEM NA
VYROBEK A JEHO KVALITU, VYKON, PRODEJNOST NEBO VHODNOST PRO KONKRETNi UCEL. V ZADNEM
PRIPADE NENESE SPOLECNOST EIZO NEBO DISTRIBUTORI ODPOVEDNOST ZA JAKEKOLI NEPRIME,
ZVLASTNI, NASLEDNE NEBO JINE SKODY, AT JSOU JAKEKOLI (VCETNE, BEZ OMEZENI NA SKODY ZE ZTRATY
NA ZISKU, PRERUSENI PODNIKANI, ZTRATY OBCHODNICH INFORMACI NEBO JINE PENEZNIi ZTRATY)
ZPUSOBENE POUZITIM NEBO NEMOZNOSTI POUZIVAT TENTO PRODUKT NEBO V JAKEKOLI SOUVISLOSTI S
VYROBKEM, AT SE ZAKLADAJI NA SMLOUVE, OBCANSKEM PRAVU, NEDBALOSTI, PRISNE ODPOVEDNOSTI
NEBO JINAK, | KDYZ BYLA SPOLECNOST EIZO NEBO DISTRIBUTORI UPOZORNENI NA MOZNOST TAKOVYCH
SKOD. TOTO VYLOUCENI ZAHRNUJE TAKE VSECHNY ODPOVEDNOSTI, KTERE MOHOU VZNIKNOUT
Z POHLEDAVEK TRETICH STRAN VUCI KUPUJICIMU. PODSTATOU TOHOTO USTANOVENI JE OMEZIT
POTENCIALNi ODPOVEDNOSTI SPOLECNOSTI EIZO A DISTRIBUTORU, KTERE VYPLYVAJi Z TETO OMEZENE
ZARUKY A/ NEBO PRODEJE.
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Informace k recyklaci

Pfi likvidaci produktu musi byt produkt vyzvednut a recyklovan podle zakonl pfislusné zemé, aby
nedochazelo k zatéZovani zivotniho prostfedi. Zbavujete-li se produktu, kontaktujte distributora nebo
pobocku ve své zemi. Kontaktni adresy jsou uvedeny na nasledujici webové strance spole¢nosti EIZO.

http://www.eizo.com
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